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Uvod

Od 1. 9. 2014 pocinaje 1. roénikem pfichazi v platnost dodatek ¢islol k SVP Provoz
a fizeni kulturnich subjektl. Timto dodatkem se specifikuje vyuka v multimedialnim ateliéru,
ktery se bude profilovat na multimedialni produkci, a to Filmovou a televizni produkci.

V ramci tohoto ateliéru jsou zaclenény predméty: Animace a filmova postprodukce
v 1. - 3. ro¢niku, Graficky design v 1. a 2. ro¢niku, Multimediélni tvorba v 1. - 4. ro¢niku,
Scenéristika a dramaturgie Vv 1. ro¢niku, Televizni a filmova produkce v 1. - 4. ro¢niku,
Teorie a vyvoj filmu v 1. - 3. ro¢niku, Teorie a vyvoj filmu v 1. - 3. ro¢niku, Tvorba projektt
Vv 3. - 4. ro¢niku a Zvukové tvorba v 1. ro¢niku.

Dochazi k upravé predmétu Déjepis, Dé&jiny uméni, Dé&jiny kultury a Pisemna a
elektronicka komunikace.

Cast praxe bude nové probihat formou povinnych plenéri v terénu pod vedenim vyuéujicich
SSUM, s. . 0.



Ucebni plan
Multimediélni ateliér / Multimedialni produkce — Filmové a televizni produkce

Kod a nazev oboru vzdélani: 63-41-M/01  Ekonomika a podnikani
Nazev SVP: Provoz a tizeni kulturnich subjektt
Délka a forma vzdélavani: 4 roky, denni
Datum platnosti: od 1. 9. 2014 - po¢inaje 1. Ro¢nikem
\Povinné predmeéty
Jazykové vzdélavani
- Cesky jazyk Cesky jazyk a literatura CIL 3 3 3 12
Prvni cizi jazyk Al 4 4 4 4 16
- dva cizi jazyky o
Druhy cizi jazyk NJ, RJ, SJ 2 2 2 6
Zaklady spolecenskych véd ZSV 1 2 2 2 7
Spolecenskovédni vzdélavani D¢jiny uméni DU 2 2 2 2 8
Déjepis D 1 1 1 3
Ptirodovédné vzdélavani Zaklady pfirodnich véd ZPV 2 2 4
Matematické vzdélavani Matematika M 3 2 2 9
Vzdélavani pro zdravi Pohybova a relaxa¢ni vychova PRV 2 2 8
Vzdélavani v IKT Informaéni a komunikaéni technologie  [IKT 3 2 2 7
Pocitacova tvorba PT - - 2 - 2
Ekonomika Ekonomika E 2 2 2* 3 9
Ugetnictvi a dang Ugetnictvi V] 2 2% 2% 6
Cviceni z Gicetnictvi cu 1 1
Obchodni ¢innost Marketing a management MM 2 2% 2 6
Komunikace Pravo PR 2 2 4
Pisemnad a elektronickd komunikace PEK 2 2
\Povinné predméty odborné
Animace a filmova postprodukce AFP 2 2 6
Multimedialni tvorba MT 2 2 1 7
Televizni a filmova produkce TFP 1 2 1 1 5
Graficky design GD 2 2 4
Filmovéa a televizni produkce . -
Scenaristika a dramaturgie SaD 1 1
Tvorba projekti TP 1 1 2
Teorie a vyvoj filmu TVF 1 1 1 3
Zvukové tvorba zZT 1 1
\Povinné volitelné predméty
Seminaf z matematika 2 2
Seminaft z IKT 2 2
Seminaf ze ZSV 2 2
Dg¢jiny kultury 1 2 3
Management uméni 1 2 3
Odborna praxe za ro¢nik 30 90 120 | 30 270




Multimedialni ateliér— Multimedialni produkce

Pojeti vyucovaciho predmétu

tento predmét Castecné navazuje na problematiku probiranou v dalSich predmétech,
zejména v pfedmétu IKT

pfedmét stavi na spolupraci s vytvarnym, hudebnim i dramatickym ateliérem a praxi v
jednotlivych predmétech

povinny pfedmét s hodinovou dotaci 10 hodin v prvnim, 9 hodin ve druhém ro¢niku,
7 hodin ve tfetim. Ve ¢tvrtém ro¢niku jsou 2 hodiny tydné (v ramci ateliéru) a 1 hodina
je vénovana tvorb¢ projekti

Obecny cil vyuc€ovaciho piredmétu

predmét svym rozsahem pokryva v rdmci moznosti 1 ateliéry ostatni
cilem je seznamit Zaka s problematikou pouZivané techniky a vybaveni a na menSich
¢i vétSich projektech také s praktickou tvorbou

zak ziska znalosti o potiecbném materialnim vybaveni, postupech prace, personalnim
obsazeni tviir¢ich tymt a nauci se tymove spolupracovat a tvarci tym fidit

Charakteristika uciva

zék se na mensSich projektech nauci zédkladtim, které néasledné rozviji jak ve vétSich
Skolnich, tak mimoskolnich projektech

vyuka probiha ptevazné projektovou formou v kombinaci s frontalni vyukou,
besedami, ukdzkami praci a exkurzemi do pfislusnych instituci, muzei, galerii, $kol a
podobné

v prvnim ro¢niku zak ziskava zakladni schopnosti a dovednosti, ve druhém pracuje na
projektech v radmci multimedialniho ateliéru, ve tfetim ro¢niku celoSkolné ve
spolupraci s ostatnimi ateliéry a ve ¢tvrtém ro¢niku tyto dovednosti zhodnoti realizaci
vlastnich (nejen) maturitnich projekta

Smérovani vyuky v oblasti citl, postojii, hodnot a preferenci
Vyuka predmétu smétuje k tomu, aby zak zejména

sbiral, tfidil a ovétoval v€rohodnost informaci ze zdroji dostupnych prostrednictvim
internetu, tiSténych publikaci a audiovizualnich nahravek

kreativné vyuzival prostfedky vypocetni a audiovizualni techniky

dokazal kreativné tvofit dila kombinaci riznych technik a technologii, pracovnich
postupt a pocitacovych programii

aplikoval ziskané znalosti a dovednosti ve vSech ostatnich vzdélavacich predmétech,
zejména pii zpracovavani vytvorl obsahujicich texty

ziskal piehled o technickych moznostech, postupech a cenach vybaveni a lidské prace



Strategie vyuky

podle charakteru probiraného uciva jsou voleny rizné metody vyuky, napf. frontalni
(pti vykladu teorie), skupinové (pfi projektovém zpracovavani zadanych témat), ¢i
individualni

volime praci s textem (verbalnim ¢i ikonickym), ale zejména praktickou vyuku s
vyzivanim dostupné vypocetni a audiovizualni techniky

aplikujeme dialogické metody (diskuse, besedy), reakce na Zivotni situace souvisejici
s vypocetni a audiovizualni technikou

na kazdou probranou teoretickou ¢ast navazuje praktické procvicovani

Hodnoceni vysledku Zaki

Pti hodnoceni klademe diraz zvlasté na

* schopnost Zaka efektivné fesit zadané ukoly

* kvalitu a originalitu dosazenych vysledkd ve srovnani s obecné uznavanymi standardy
* schopnost vyuZivat dostupnou techniku a programoveé vybaveni

v oV v

* prub¢h prace a schopnost samostatné fesit problémové situace
* na jeho pracovni moralku béhem procesu vytvareni dila
* ochotu k tviir¢i spolupraci s tymem studentti u skupinovych projektt

Formou hodnoceni je obhajoba ptfed komisi v ramci klauzury s vyuzitim Skolniho kinosalu.
Zaci viech ro¢nikd daného ateliéru predstavi sva dila a formou besedy si je vzajemné
zhodnoti 1 mezi sebou. Cilem je jak zvysit informovanost zakli o pracich spoluzékl z jinych
ro¢nikil, a tim 1 jejich motivaci ke zdokonalovani, tak ziskat kvalitni vystupy pro vetejnou
prezentaci Skoly. Vysledky vSak musi byt také konfrontovany s realitou tmérné véku autorii a
jejich zaméfeni, ale také k pracim zaku v souvisejicich studijnich programech jinych 3kol.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci priifezovych témat

Pruiezova témata

Obc¢an v demokratické spole¢nosti

zak si uvédomuje roli audiovizudlni komunikace pfi formovani dnes$ni spolecnosti,
diskutuje o vlivu médii na dnesni spolecnost a hodnoti disledky takového ovliviiovani
spole¢nosti

zédk chape nezbytnost alespon pasivni znalosti anglického jazyka jako hlavniho
komunikac¢niho prostiedku v dnesnim globalizovaném svété

Clovék a Zivotni prostiedi

zédk vnima moznosti, jak s vyuzitim audiovizuélni techniky informovat spole¢nost o
aktualnich ekologickych otazkach

zék diskutuje o vlivu médii na zivotni prostfedi, o zdravotnich otdzkach vyuzivéani
vysokofrekven¢nich signali pouzivanych pro bezdratovy pienos informaci, o
narusovani pfirozené krajiny vysokovykonnymi anténnimi systémy a podobné

Clovék a svét prace

zék ma prehled o moznostech prace v oboru na regionalni, celostatni i celoevropské



urovni a je alespoil réimcoveé sezndmen s platovymi podminkami

Informac¢ni a komunikaéni technologiel
e 73k chéape nezbytnost informacnich a komunikacnich technologii v oboru zpracovani a
vyuzivani multimédii jako jeden ze zékladnich tvlrcich néstroji

Klic¢ové kompetence

Kompetence k uceni
e 74k bézn¢ vyuziva rizné informacni zdroje
o 74k objektivné posuzuje ziskané informace
e s ohledem na situaci zak vyuziva nové kombinace programi a technickych prostiedkti
e 7adk nema problém vyuzit podobnosti riznych programt a operacnich systému

Kompetence k FeSeni problémii
e 78k naléza podstatu problému a efektivné ho tesi
e 74k zdlvodni své navrhy riznych feseni problému

Kompetence komunikativni

e 7ak vyuziva riznych prostiedki komunikace se svétem s ohledem na situaci, zejména
jsou prohlubovény znalosti v oblasti elektronické komunikace

e 74k jasné a jazykov¢ spravné formuluje své vypovedi a nazory v mluveném i psaném
projevu a to zejména s ohledem na formativni stranku audiovizudlnich dél na
soucasnou spolecnost

e 7ak reaguje vécné s ohledem na obecna pravidla komunikace vzhledem ke
komunika¢ni situaci

e v psaném projevu dodrzZuje Zak pravidla typografie a estetiky

e 78k chape vyhody znalosti ciziho jazyka (zejména anglického) pro oblast
elektronického zpracovani informaci a publikovani

e 74k je motivovan k prohlubovani svych komunikacnich dovednosti

Personalni a socialni kompetence
e 7ak spolu ostatnimi formuluje pravidla spolecné prace

zéak adekvatné reaguje na hodnoceni svych projevi i na kritiku

zak je zdravé sebekriticky

zak zvazuje nazory, postoje a jednani sva i jinych lidi

zak posuzuje vyhody a nevyhody tymové spoluprace a samostatné prace v ruznych

situacich

o 7ak dokaze diskutovat o vlivu komunikacnich a audiovizudlnich technologii na
socialni vyvoj jedince a spolecnosti

Obcanské kompetence a kulturni povédomi
e 7ak dokéze vécné diskutovat o vlivu médii na ob¢ansky a kulturni zivot
e svou tvorbou zdk aktivné prispiva ke zlepSovani trovné komunikace po jazykové a
obsahové strance



Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

zak navazuje kontakty — pracovni nebo spoleenské s vyuzitim komunikacnich
technologii a prezentace svych audiovizudlnich d€l zejména na Internetu

zék vyuziva riznych komunikacnich a informacnich zdroji dostupnych na trhu préace
zék spolupracuje s pracovnim tymem (spoluzaky) pii feSeni problému a vyuziva
k tomu

modernich technologii a manazerskych prostiedka

zak chéape vyznam reklamy a marketingu, coz sam aktivné vyuziva

Mezipredmétové vztahy

cesky jazyk — jazykovéa spravnost publikovanych textl

anglicky jazyk (a jiné cizi jazyky) - porozuméni informa¢nim zdrojim,
programovému vybaveni bez lokalizace do ¢eského jazyka a zejména cizojazyCnym
informa¢nim hlaSenim

d&jepis — vliv vypocetni a audiovizualni techniky na chod dé&jin a vyvoj soucasné
spolecnosti

ateliér hudebni, vytvarny a dramaticky — zpracovani zvuku, obrazu a videa, esteticka
pravidla pro publikovani, scénaristika a choreografie

korespondence — pravidla typografie a vyuziti kancelarskych programt

matematika, ekonomika, ucetnictvi — vyuziti algoritmizace a matematickych postupt,
ziskani znalosti o cenach a zptisobech ¢tovani za ndkup materidlu a odvedenou praci
spolecenské védy a pravo — etika v médiich a publikacich, autorsky zakon a pravidla
uziti dila

pohybova vychova — hygiena a zdravotni hlediska pfi praci s poc¢itatem

marketing — reklama, inzerce a propagace



Animace a filmova postprodukce

Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Niazev vyudovaciho pfedmétu: Animace a filmova postprodukce
Ro¢nik: prvni
Pocet hodin celkem: 64
, 1A st . Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucivo dotace
Animace a filmova postprodukce
Zak, Zikyné Prace s softwarem Adobe After Effects CS6 10
e vytvaii zakladni animace s
eor . e O programu
vyuzitim vrstev, klicovych
snimkd a kotevniho bodu e Historie
e PoZadavky na systém
e Ziskani programu
e Podporované forméty
e Solid
Zak, zakyné e Panely 12

e Panel Tools
e vyuziva rizné vlastnosti
vrstev, jejich styly,
moZnosti skladani a e Panel Composition
Upravy

e Panel Project

e Panel Audio
ke

* Vijan dynamické e Panel Effects and Presents
animace
. ) ) e Panel Timeline
e importuje a pracuje se

sekvenci obrazka e Transformace vrstev

e Anchor Point

e Position
e Rotation
e Scale

e Opacity
e Parent

o Editor grafii

e Sekvence obrazku




74k, zakynd

Nastroje pro praci s kompozici

vy . 11
e vyuziva pfednastavené
o Camera Tools
funkce a nastroje pro
animaci Type Tool
Motion sketch
Smoother
Kinetic Typography
Zak, zakyné Pen tool 0
e ovlada a interpoluje -
N Maskovani
kli¢ové snimky pro
vizualné zajimavy vzhled
animaci a masek
Zak, Zikynd 3D prosttedi 1
. AFi a animuje vrstv
Vywoa r.l ad . J . y Text
tvaru 1 textu vcetne
umisténi v 3D prostoru Grafy a kiivky
Pre-composition
Zak, zakyné Expresse 10
o pogélyf!ed,noduche i Time
slozitéjsi vyrazy
. 3D layer
e vytvari a pracuje s o
kamerou a multiplany Multiplany

10




Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Niazev vyucdovaciho predmétu:

Animace a filmova postprodukce

Ro¢énik:

druhy

Pocet hodin celkem:

64

Vysledky vzdélavani

Uc¢ivo

Hodinova
dotace

Animace a filmova postprodukce

74k, zakynd
e klicuje pozadi bez nutnosti
maskovani

Préace s softwarem Adobe After Effects CS6

e Roto Brush

8

74k, zakynd
e deformuje a ohyba 3D vrstvu

Freeform

74k, zakyné
 eliminuje probléemy s
rozmazanim pfi rychlém
pohybu ¢i ¢astecnou
pruhlednosti objektii pred
zelenym pozadim

Refine Matte

74k, zakyné
e upravuje barvy bez prepaleni
obrazu

Color Finesse 3

10

74k, zakynd

e pouziva citlivé svétlo a stin

Black and White

74k, zakyné
e ucelné vyuziva model
RGB vs. CMYK

Selective Color

74k, zakynd
e nastavuje soubor definujici
barevny film

e Color LUT

74k, zakyné
e aplikuje alfa kanal i barvy
v obraze

o Levels

11




Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Nazev vyucovaciho predmétu:

Animace a filmova postprodukce

Ro¢énik:

tireti

Pocet hodin celkem: 64
Vysledky vzdélavani Utivo Hggt';‘é’g’a
Animace a filmova postprodukce
S el ' 10
7ak, zakyné e Vibrance
e pouziva barevné korekce
74k, zakyné « Mocha 12
e VvyuZiva tracking
2k, Zikyn€ e Auto-Keyframe 10
e vytvari automatické
klic¢ové snimky
Zak, zékyné . . e Pre-character orientation 10
e nastavuje smer
jednotlivych znaki textu
3D vrstvy na kameru
2k, zikyn€ : e Effects and Presets 11
e pracuje se slozitymi efekty
a kombinuije je mezi sebou |* CycoreFX HD Suite
. Cross Blur
. Color Neutralizer
. Kernel, Threads
o Environment, Rainfall
. Snowfall
. Block Load
. Plastic
. Line Sweep
. WarpoMatic
. Overbrights
74k, zakyné Video 11
e voli vhodné formaty pti
rendrovani . Sekvence
o Web

importovani soubort

12




Graficky design

Obor vzdélani: Multimedialni tvorba
Nazev vyucovaciho predmétu: Graficky design
Roc¢nik: prvni
Pocet hodin celkem: 64
Vysledky vzdélavani Utivo Hggt';‘é’;’a
Graficky design
74k, zakyné . Uvod do poditatové grafiky 4
e objasni problematiku
pocitacové grafiky
Zak, Zikynd o Adobe Photoshop — Healing Brush 8
e upravuje obraz a vyuziva |® Adobe Photoshop — Stamp Tool
techniky retuse . Adobe Photoshop — Spot Healing
Brush
74k, zakynd o Adobe Photoshop — Cropp Tool 2
e objasni problematiku ofezu|" Adobe Photoshop - Slice Tool
obrazu, poméru stran a
deformacim
Zak, Zdkyné . o Adobe Photoshop - Pen Tool 4
e prakticky vyuzije
Beziérové kiivky a edituje
je
74k, zakyné o Adobe Photoshop — Rychly vybér 8
e pouziva nastroje vybéru e Adobe Photoshop - Lasso Tool
pii tvorbé kompozice
o Adobe Photoshop — Marquee Tool
o Adobe Photoshop — Uprava vybéru
Zak, zakynd o Adobe Photoshop — rezimy prolnuti !
e aplikuje systém prolinani i
vrstev ve sloFité o Adobe Photoshop — Multiply mode
kompozici o Adobe Photoshop — Screen mode
o Adobe Photoshop - Overlay mode
o Adobe Photoshop — Soft/Hard Light
mode
o Adobe Photoshop - Color
74k, zakynd . Adobe Photoshop — Type Tool 7

13




e pouziva vhodne fonty v
obrazové kompozici

Adobe Photoshop — Fonty
Adobe Photoshop — Kerning / Tracking
Adobe Photoshop — Uprava textového

pole
74k, zakynd . Adobe Photoshop — Brush Tool 6
e Vytvari \.flastn.i Stétce a o Adobe Photoshop — Brush presets
vhodné je aplikuje . Adobe Photoshop — Kresleni tvari
. Adobe Photoshop — Uprava §tétci
74k, zakyné . Adobe Photoshop — Photo Blur 8
e vysvétli funkce efektiia  |o Adobe Photoshop — Photo Blur
efekty vhodné aplikuje v o
kompozici J Adobe Photoshop — Basic Filters
o Adobe Photoshop — Lightinig Effects
o Adobe Photoshop — Oil Paint Filter
o Adobe Photoshop — Smart Sharpen
74k, zakyné . Barevné prostory RGB a CMYK 10
e spravuje barevné profily v | Adobe Photoshop — Color Managment
dokumentu, upravuje )
barevnost a Sy‘tost Obrazu o AdObe PhOtOShOp — Hue / Saturation
o Adobe Photoshop — Brightnes Contrast
o Adobe Photoshop - Levels
o Adobe Photoshop - Curves
Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Nazev vyucovaciho predmétu: Graficky design
Roc¢nik: druhy
Pocet hodin celkem: 64
Vysledky vzdélavani Uéivo Hggt'ggg’a
Graficky design
74k, zakyng e Adobe photoshop CS 6 8

e tvoii zdkladni navrhy a
skicy

Adobe After effects CS6

Globalni Gpravy a prace se selekcemi

Seznameni s velkou fadou filtra, efektd
a styll vrstev

14




Export a import grafiky

74k, zakynd

e pouziva reference

WyuZziti vrstev v nedestruktivni editaci
grafiky

Prace s textem v rastrové grafice

74k, zakyné

e navrhuje Casovy plan
projektu

Technicky scénaf

Obrazovy scénar

74k, zakyné

e pracuje s detailem

Préce s grafickym tabletem

74k, zakyné Kresebné ptipravy
e zpracuje namét
74k, zakyné Adobe after effects CS 6

e ovlada produkci finalniho
vystupu spolu s naslednou
postprodukci

Udrzeni ptehlednosti i ve slozitych
projektech

74k, zakyné
e pracuje s dramatickymi
zanry

Vytvareni kolazi pomoci masek vrstev

74k, zakynd

e zvoli vhodnou barevnost

WyuZiti Sumu a skrabanct

Préce s barevnymi paletami a

projektu moznostmi masky
Simulace sitotisku a povrchovych
materialt
74k, zakyné Hierarchické provazani s vrstvami Null

e vyuZiva perspektivu

74k, zakyné
e zpodobnuje kresebné
anatomii lidského t¢la

Kresleni a kolorovani komiksové
grafiky

74k, zakyné Skicovani rukou 1 digitalné, realistické
e napléanuje postup tvorby malifské techniky
charakteru
74k, zékyné Pokrocilé parentovani

e kresli promyslené a
funk¢ni charaktery

74k, zakynd
e prevede své piedstavy na

papir a nasledné do
pocitace

Prace s Expressions

74k, zakyné

e pouzivav celém projektu

Prace s Tracking Window

15




zlaty fez a pravidla
kompozice

74k, zakynd

e pracuje s grafy a kiivkami

Graf editor

74k, zakynd
e pouZiva 3D kameru, jeji

umisténi a technické
parametry

Stabilizace kamery

74k, zakynd
e zvoli vhodné titulky, jejich
dynamiku a styl

Vicenasobné masky
Masky Luma Track Mattes

Animované masky Track Matte

74k, zakyné
e pracuje s ruchovanim
filmu

Export videa
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Multimedialni tvorba

Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani

Nazev vyudovaciho predmétu:  Multimedialni tvorba

Roc¢nik: prvni

Pocet hodin celkem: 64

, 1A st . Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucdivo dotace
Multimedialni tvorba
Zak, zdkyn& Prace s kamerou a fotoaparatem, stiih 16

ovlada fotoaparat , vhodné
nastavi zrcadlovku s
manualnim ovladanim

vysvétli, jak fotoaparat
funguje

nastavi a ovlada kameru

zvoli vhodny objektiv k
urc¢enému ukolu

vyjmenuje zakladni
velikosti zabérti, vhodné je
vyuzZiva formaln¢ i
obsahov¢

dobte komponuje zabér s
ohledem na jeho obsahové
vyznéni

vysvétli, jaky je rozdil
mezi emotivni a
informativni fotografii

objasni, co je hloubka
ostrosti a fotoaparat
nastavi tak, aby byl
vysledny obraz dle jeho
predstav

nastavi bilou, vybere
vhodnou dobu expozice a
velikost clonového Cisla s
ohledem na autorsky
zamer

toci videosekvence

vyjmenuje zakladni
obrazové formaty a vybere
ten nejvhodnéjsi pro dany
ukol

princip fotoaparatu a kamery
nastaveni a ovladani fotoaparatu

expozice, clona, hloubka ostrosti

kompozice, prace s prostorem a svétlem

prace s hercem

zakladni obrazové formaty
velikosti zabér a jejich uziti
zéklady stfihové skladby

ovladani Adobe Premiere

zakladni principy perspektivy,
ubézniky, konstrukce, ukazky vyvoje
perspektivy

prakticka cviceni na praci s
fotoaparatem a kamerou

parametry obrazu

specifika filmu

tvorba fotofilmu

tvorba dokumentarniho portrétu
digitalni opravy fotografie a videa,
postrodukce

export videa

vyuziti zakladni efektd pii praci s
digitalnim obrazem

studiové nataceni, zdkladni pravidla

nataceni na jednu a vice kamer

17




pracuje se stithovym
programem

vysvétli, co je to filmovy
¢as a prostor

sestfiha kratky film (tak,
aby vyhovoval zaméru po
technické i obsahové
roving)

orientuje se v zakladech
sttihové skladby

pracuje s prostorem a
svétlem, uci se praci s
herci

orientuje se ve slozeni
filmového Stabu a pracuje
samostatné 1 v tymu
vytvati fotofilmy a kratké
filmy

exportuje audiovizudlni
projekty ve vhodném

formatu (s ohledem na ucel
dila)

prace v tvar¢im tymu, filmové

profese

74k, zakynd

VyuZiva principu zdznamu
zvuku a obsluhuje z&kladni
zvukova nahravaci zafizeni

spravné nastavi zdznam
zvuku na kamete

pracuje se zvukem mimo
obraz i synchronnim
zvukem

vytvoii Cisté zvukové dilo
pracuje s programy na stiih|
zvuku

zvuk nahraje i exportuje ve
vhodném formatu (s
ohledem na jeho urceni)

Prace se zvukem

princip zvukového vinéni

digitalni a analogovy zvukovy signal
kmitocet a vzorkovaci frekvence
druhy mikrofonti

pravidla pro nahravani zvuku

prace se zvukovym zafizenim
zaklady sttihové skladby zvukového
dila

prace s vice zvukovymi stopami
stiih a export zvuku

zakladni zvukové efekty

18
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e zvukovéa atmosféra

e ticho

e vyuziti hudby a ruchti v
audiovizualnim dile

e funkce zvukaie v tviréim tymu

e zvukové formaty

Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani

Nazev vyufovaciho pifedmétu: Multimedialni tvorba

Roc¢nik: druhy

Pocet hodin celkem: 64

, Ml goa - Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucdivo dotace
Multimediélni tvorba
74k, zakyné 28

e oOrientuje se v druzich
audiovizualnich dél a zvoli
ten spravny k danému
ucelu

e vyjmenuje publicistické a
zpravodajské Zanry a
Vytvati je

e orientuje se v teorii i praxi
reklamy

e vytvofi reklamu

e objasni moznosti
hudebniho Kklipu a zvoli ten
spravny pfistup pro tvorbu
klipu ke zvolené¢ skladbé

e ovlada stfihovou skladbu

« orientuje se ve filmovych
Zanrech a chape jejich
smysl

Teorie, scendristika, dramaturgie

e zpravodajskeé a publicistické Zanry -
teorie a praxe

e propagace a propaganda, reklama
e videoklip

e filmovy dokument

e stithovéa skladba

e vedeni rozhovoru, diskuze

e teorie filmového Zanru, jejich vyuZziti v
praktickych cvicenich

e volba vhodného Zanru pro zpracovani
konkreétnich témat

e paralelni vypravéni, Casové skoky, prace
s flashbacky, prace s hlasem mimo obraz

e filmova dramaturgie
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vede a cilené¢ smétuje
rozhovor na zvolené
téma

vytvoii technicky a
obrazovy scénare a
funkéné ho vyuzit

dramaturguje literarni i
technicky scénar

orientuje se v
publicistickeé, fiktivni,
animovane i
dokumentarni tvorbé

vytvaii dokumentarni,
zpravodajska,
publicisticka a fiktivni
dila

tvorba technického scénare
zéberovani

prace se svétlem a prostorem
individualni a tymova audiovizualni
tvorba

vedeni reportazniho a dokumentarniho
rozhovoru

nelinearni filmové vypravéni

74k, zakynd

pouZiva dostupnou
osvétlovaci techniku jak
v interiéru, tak exteriéru

upravuje nataceci
prostor pro potteby
obrazového a
zvukového zaznamu

vyuziva vhodné digitalni a
nedigitéalni efekty

formaln¢ i obsahove
komponuje zabéry,
vyuzivat jejich velikosti a
pracovat s podhledem a
nadhledem

sttiha obraz dle hudby

doda vhodné ruchy k
obrazu

ucelné pracuje s rekvizitou
a hercem

orientuje se v obrazovych
formatech

pracuje s tempem i rytmem
audiovizudlniho dila

Technika a realizace audiovizualniho dila

svétla a prostor
nataceni v exteriéru a interiéru
svételné a ruchové efekty

Uprava obrazu v postprodukci s ohledem
na zanr dila

flashback a casové skoky z formalniho
hlediska

obrazova a svételnd kompozice
zvukov4, ruchova a hudebni kompozice
stfihova skladba

rytmus a tempo audiovizuélniho dila
prace s rekvizitou

vedeni herce

obrazové a zvukové formaty

prace v tviré¢im tymu, rozdéleni

filmovych profesi

36
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Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Nazev vyucovaciho predmétu:

Multimedialni tvorba

Roc¢nik: tireti
Pocet hodin celkem: 64
, s x oy v Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucivo dotace
Multimedialni tvorba
74k, zakyng
L . Dokumentaristika
e objasni moznosti 39

dokumentarni obrazové,
literarni a audiovizualni tvorby

e popiSe soucasné¢ dokumentarni
tvlrce a trendy

e vytvoii dokument zaloZeny na
obraze i na slové

e VyuZiva obrazovou i zvukovou
stopu dokumentarniho filmu
synchronné i asynchronné

e vede reportazni i
dokumentaristicky rozhovor

e nataci situa¢né i1 inscenované

e pracuje s komentaiem
popisnym i komentafem
roz$ifujicim obrazovou slozku

e aplikuje metody obsahové i
formalni montaze

e pracuje ve spolupréci s kolegy
ve filmovém Stabu

e zvoli nejvhodné;si formu
dokumentace s ohledem na
dokumentované téma

e sepiSe scénai dokumentarniho
filmu a dramaturgicky
reflektovat scénaie kolegli

o kriticky reflektuje
dokumentarni dila

e v ramci nataceni konstruktivné
improvizuje

dokumentarni film
svétovi tvurci
domaci tvurci

soucasné vyvojové trendy v
dokumentaristice

cross-zanry (crossmedia, docusoap,
dramadoc)

prace s obrazem a zvukem, synchronni
a asynchronni stavbou

vedeni rozhovoru
prace s respondentem

obrazova a zvukova autenticita a
stylizace

objektivnost a subjektivnost
dokumentu, zamérna i nechténa
deformace dokumentovane reality

hledani a vytvareni dokumentarné
cennych situaci

etika dokumentaristy
observa¢ni dokument
inscenovany dokument

portrét a medailon, cestopis, obrazovy
dokument a dals$i dokumentarni vétve

fiktivni dokument

volba dokumentarn¢ zajimavého
tématu

nameét a scénai dokumentu

dramaturgie dokumentu
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¢ vhodné propaguje a
prezentovat své dilo

o kritika a rozbor vybranych
dokumentarnich d¢l

o prace ve filmovém Stabu
e propagace a prezentace dila

74k, zakyné&

trendy a tvirce hraného a
animovaného filmu

¢ vyjmenuje souc¢asné domaci i
zahranicni tvlirce

e kriticky zhodnoti zhlédnuté
fiktivni audiovizualni dilo
e orientuje se v Zanrech hraného

a animovaneho filmu pracuje s
jejich pravidly i proti nim

e orientuje se ve funkcich
jednotlivych ¢leni filmového
Stabu

e sestavi vlastni Stab

e vytvari ndmét, literarni i
technicky scénar a storyboard

e dramaturgicky reflektuje dila
svych kolegt

e pracuje synchronn¢ i
asynchronné se zvukovou a
obrazovou stopou

e ovlada stfthovou montaz
e vytvoii nataCeci plan

e pracuje s prostorem, svétlem a
rekvizitou

e pracuje s hercem

e aplikuje vSechny technické
nalezitosti souvisejici s
filmovym natacenim

e zvoli vhodné efekty s ohledem
na potieby dila

e propaguje a vhodné prezentuje
své dilo

Fiktivni filmova tvorba

soucasni filmovi tvirci
filmova recenze a kritika
teorie filmovych zanrt
kamerova cvic¢eni

filmovy Stab

nameét, scénar a storyboard

obrazova a stithova montaz, stiihova
skladba

filmova dramaturgie

tvorba nataceciho planu

prace se svétlem

vedeni herce

préace s prostorem

zvukova a svételnd atmosféra
tempo a rytmus filmu

atmosféra filmu

filmové efekty

moZnosti prezentace filmoveho dila

portfolio

32
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Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Nazev vyufovaciho predmétu:

Multimedialni tvorba

Roc¢nik:

ctvrty

Pocet hodin celkem:

25

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Hodinova
dotace

Multimedialni tvorba

74k, zakyné

vyjmenuje dalezité
milniky ve vyvoji
televize

popiSe specifika
televizni tvorby, sviij
filmovy scénaf zacili na
konkréetni médium

vyjmenuje rozdily mezi
komerc¢ni a
vetejnopravni televizi a
orientuje se v jejich
zakonnych vymezenich

vytvoii funkéni televizni
reklamu

orientuje se ve struktuie
televize a televiznich
Stabt, objasni funkci
dramaturga, seznamuje
se se zpusoby tvorby
televizniho programu

popiSe vyhody seriality a
orientuje se v soucasné
seridlové tvorbé, popise
historii jejiho vyvoje,
vyhody, nevyhody a
specifika

Televizni tvorba

e historie televize

e specifika televizni tvorby

e televizni film

e vefejnopravni a komercni televize
e televizni reklama

o specifika serialové tvorby

13

74k, zakyng

objasni vyhody a
nevyhody publikovani
d¢l na internetu

vysvétli rozdily mezi
vnimanim internetového
a filmového divaka a s

Audiovizualni tvorba v prostredi internetu,
reklama a propagace

e specifika tvorby pro internet
e socialni sité
e viralni video

e autorska prava na internetu

12
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témito znalostmi pracuje

vysvétli pojem viralni
video a sdm se pokousi
vyuZivat jeho moznosti

orientuje se v nabidkéach
internetovych televizi

orientuje se v
moznostech ziskavani
prostfedkil na vlastni
tvorbu pomoci
internetovych sociélnich
a fundingovych siti
vysvétli specifika
internetové reklamy

internetove televize

cross-zanry uplatnitelné na internetu
televizni a internetova reklama
product-placement

fundraising (kickstarter a obdobné
fundraisingoveé servery)

audiovizualni tvorba v prostiedi
internetu
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Scendristika a dramaturgie

Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Nazev vyudovaciho predmétu:  Scendristika a dramaturgie
Roc¢nik: prvai
Pocet hodin celkem: 32
, s . Hodinovéa
Vysledky vzdélavani Ucdivo dotace
Dramaturgie
Zak, zdkyn& Uvod do studia a zakladni pojmy: 5
e vysvétli termin S
_Audiovizualni dilo* e Audiovizuélni dilo (AVD)
(AVD) a zafadi je do e Historicky vyvoj a vznik AVD
kontextu umélecke e Z&kladni faze tvorby AVD
tvorby
we s 2 . e Zakladni profese pfi ptiprave, realizaci
* Vyuziva zakvlg ni y a post produkci AVD
znalosti o pfiprave,
realizaci, postprodukci a
distribuci AVD
e orientuje se v zakladnich
profesich, které se na
tvorbé AVD podileji a
objasni vztahy mezi nimi
Zak, zdkyn& Co je to dramaturgie? Kdo je to 9
e 0bjasni podstatu préace dramaturg?
dramaturga a definuje « specifika dramaturgie AVD
jeho postaveni ve
vyrobnim $tabu AVD o funkéni a profesni zafazeni
) dramaturga AVD
e presné definuje tkoly )
dramaturga o zékladni tkoly dramaturga pii
v jednotlivych fazich piipravé AVD
tvorby AVD o zakladni Gkkoly dramaturga pfi
e vysvétli podstatu realizaci AVD
»producentskeho o zékladni Ukoly dramaturga pii
systému“ tvorby AVD postprodukci AVD
e rozliSi pojmy e Vvztahy dramaturga k ostatnim ¢lentim
,»produkéni® a vyrobniho §tabu AVD
»producent e pojem ,,producent*
Zak, zdkyn& AVD a pojem ,,Zzanr* 9
o rozlisi EOme ,obsah“ a « obsah aforma
»forma o
e pojem ,zanr“
e zafadi AVD do . o )
zakladniho Zanrového *  Zanrové zafazeni AVD
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rozdéleni

vyjmenuje specifika
dramaturgie dvou
zakladnich forem AVD
(dokumentarniho a
dramatického dila)

rozlisi jednotlivé faze
literarni ptipravy AVD a
objasni jeji zasadni
vyznam

rozebere stavbu AVD

o zdkladni zdnrové rozd¢leni riznych
typi AVD

o dramaturgie dokumentarniho AVD

o dramaturgie hraného /dramatického/
AVD

e literarni pfiprava AVD

Scenaristika

74k, zakynd

zhodnoti namét AVD

orientuje se v zékladnich
formach vypravéni
vhodnych pro
zpracovani ve formé
AVD

samostatné vytvoii 2
povidky na dané téma

Tviréi psani
e namét AVD
e AVD a piib¢h
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Televizni a filmova produkce

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Niazev vyucdovaciho predmétu:

Televizni a filmova produkce

Ro¢énik:

prvni

Pocet hodin celkem:

32

Vysledky vzdélavani

Uc¢ivo

Hodinova
dotace

Televizni a filmova produkce

74k, zakyng

objasni rozdily i
spojnice filmu jako
umélecké a primyslové
discipliny

urci zakladni principy
nataceni 1 projekce
filmového obrazu
orientuje se v
zékladnich filmovych
formatech, osvétli jejich
vyuZziti, vyhody i
nevyhody

Umélecké a primyslové aspekty filmu
¢ Film jako umélecky a primyslovy
produkt
e Film jako pohyblivy obraz
e Ziklady filmové techniky, pfistroje
vyuzivajici filmovy material, digitalni
media

74k, zakyng

rozliSuje zakladni faze
vyroby filmu a
rozhodujici ukony s tim
spojené

vhima rozdily i
spole¢né prvky napfic
riznymi formami
produkce

vysvétli, jak mohou
potieby produkce
ovlivitovat umélecky
vysledek

Z&kladni principy filmové produkce
e Féaze vyroby filmu
e Mody produkce
e Disledky vyroby filmu

11

74k, zakyné

vysvétli pojem
distribuce s objasni
podoby jejiho
soucasného fungovani
objasni vyuZziti
konkrétnich prostiedkt
propagace z hlediska
komer¢niho potencialu
a z hlediska invenéniho
osloveni konzumentli

Distribuce
e Fungovani a metody distribuce

e Prodej filmu, oslovovani publika a
prostiedky propagace
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Zak, zakyné Uvadéni 8
e rozliSuje mezi vefejnym )
a nevefejnym uvadénim e Vefejné formy uvadéni
filmi v historii i e Filmové festivaly
soucasnosti o o
e vysvétli funkei e Nevefejné formy uvadeni
filmovych festivald, e Dusledky distribuce a uvadéni
vyzna se v klicovych
soucasnych festivalech
e objasni problémy, jez
mohou nastat v
souvislosti s potiebami
distribuce a uvadeni
Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Nazev vyufovaciho prfedmétu: Televizni a filmova produkce
Roc¢nik: druhy
Pocet hodin celkem: 64
Vysledky vzd&lavani Utivo Hgd'”o"a
otace
Televizni a filmova produkce
78Kk, 78kyné 13

e objasni napli pojmu
dokument a jeho
moznym vztahtim vuci
realismu

o vysvétli zékladni tviiréi
pristupy k
dokumentarnimu
nataceni

e orientuje se v
dokumentarnich
trendech minulosti i
soucasnosti

Dokumentarni forma
e \Wmezeni pojmu dokument

e Zakladni pfistupy a typologie
dokumentu

e Klicové trendy, tendence, osobnosti
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74k, zakyné

vysvétli pojmy
avantgarda a experiment
z hlediska jejich
produkéniho zédzemdi i
estetickych principa
osvétli odlisné moznosti
avantgardnich tvarch v
porovnani s tvlrci uvnitf
studiového systému
objasni spolecensky a
umélecky ptinosu
avantgardnich dél

Avantgardni a experimentalni forma

Vymezeni pojmu avantgarda a
experiment

Produkce a institucionalni zazemi
avantgardy

Avantgarda jako esteticky pfistup

Klicové trendy, tendence, osobnosti

13

74k, zakyné

rozpozné zékladni typy
filmové animace

urci rozdil animované
produkce v rdmci
studiového systému a
mimo n¢j

vysvétli okolnosti a
dasledky nastupu
digitalni animace
orientuje se v
nejdulezitejSich
historickych a
soucasnych trendech
animace

Animace

Vymezeni pojmu animace
Typologie animace

Kli¢ové trendy, tendence, osobnosti

12

74k, zakyné

vysvétli ulohu
zanrovych kategorii pti
tvorbé dila

rozliSuje zakladni zanry
a urcuje jejich specifické
znaky

vysvétli pojem autorsky
film a identifikuje jeho
typické prostiedky

definuje rozdil mezi
filmem Zanrovym a
autorskym, vcetné
moznych prunikt

Zanrova a autorska tvorba

Definice pojmu Zanr

Utvateni zanrt a jejich funkce
Z&kladni typologie Zanra
Vymezeni pojmu ,,autor*

Fenomén autorského a uméleckého
filmu

10
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74k, zakyng
e vyjmenuje volby, které
ma tvirce k dispozici z
hlediska konstrukce
prostiedi

e zhodnoti vyznamu
kostymiti, masek a make-
upu pii umeleckém
procesu nataceni

e rozpozna zakladni typy
osvétleni a jejich
vyznamové a umélecké
funkce pii konstrukci
zabéru

e rozpoznd rizné typy
hereckych vykont a
rozumi jejich funkci v
ramci dila

Filmovy / televizni obraz

e Prostredi
e Kostym a maska
e QOsvétlovani

e Télesny vykon a pohyb

e \lymezeni pojmu mizanscéna

e Mizanscéna v prostoru a Case

16

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Niazev vyucdovaciho predmétu:

Televizni a filmova produkce

Ro¢énik:

tireti

Pocet hodin celkem:

32

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Hodinova
dotace

Televizni a filmova produkce

74k, zakyng
e objasni z&kladni pojmy;,
spjaté s fotografickym
obrazem
e vysvétli, jak volba
perspektivy nebo

hloubky pole ovlivni
umélecky vysledek

e uplatiiuje znalosti o

fotografickem obrazu ve
svych projektech

¢ Rychlost pohybu
e Perspektiva

¢ Hloubka pole a ostrost

Kamera a zabér: fotograficky obraz

74k, zakyng
e objasni z&kladni pojmy;,
spjaté s ramovanim

Kamera a zabér: ramovani

e Format a tvar ramu

30




vysvétli jednotlivé typy
zabérl a pfiradi k nim
vyznamove funkce
odliSuje konvenéni a
nekonvenéni kompozice
zabéru

uplatiiuje ziskané
znalosti o ramovani ve
svych projektech

e Obrazovy a mimoobrazovy prostor
e Uhel, rovina, vy3ka, velikost ramovani

e Pohyblivy ram

74k, zakyné

objasni funkce dlouhého
zabéru v konstrukci
audiovizualniho dila

uvazuje o dlouhém a
kratkém zabéru jako o
tvurcich zamérech a
volbach

uplatiiuje znalosti o
délce trvani zabéru ve
svych projektech

Kamera a zabér: Délka trvani zabéru
e Funkce dlouhého zabéru

e Dlouhy zabér a pohyblivy rdm

74k, zakyné

objasni zakladnim
vztahlim mezi zabéry,
urcujicim podobu
sttihové skladby

uvazuje o stfihu jako o
prostiedku uméleckého
vyjadieni ¢i manipulace
s fakty

uplatiuje znalosti o
dimenzich filmového
sttihu ve svych
projektech

Stiih: zakladni dimenze stfihu

e Kompozi¢ni, rytmické, prostorove,
Casové vztahy

74k, zakyng

definuje principy
klasického stiithového
pojeti scény

popisuje zpusoby,
jakymi dochazi k
naruseni kontinualni
sttihové skladby

zamysli se nad
alternativami
kontinualniho
sttthového systému

Strih: kontinualni stiihova skladba
e Prostorova a ¢asova kontinuita

e Alternativy kontinudlni stfihové
skladby
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uplatiiuje ziskané
poznatky v praktickych
pfedmétech

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Nézev vyulovaciho piedmétu:

Televizni a filmova produkce

Ro¢énik:

ctvrty

Pocet hodin celkem:

25

Vysledky vzdélavani

Ucdivo

Hodinova
dotace

Televizni a filmovéa produkce

74k, zakyné

vysvétli klicové funkce,
svazane s jednotlivymi
typy zvukil

objasni uplatnéni
riznych typt zvuku z
hlediska zvukove
dramaturgie

vnima kombinace
ruznych typt zvuku a
urcuje jejich hierarchii

Zvuk: typy zvuku
e Diegeticky versus nediegeticky zvuk

e MlIluvené slovo, Sum a ruch, ticho atd.

74k, zakyng

vyjmenuje metody, jimiz
Ize s vlastnostmi zvuku
manipulovat

rozlisi zvuk jako
realisticky dopln€k
obrazu a jako prostfedek
vyznamového ¢i
autorského sdéleni
uplatiiuje znalosti o
vlastnostech zvuku ve
svych projektech

Vlastnosti zvuku
e Hlasitost, vyska, barva,

e Vybér, tprava a kombinace zvuku

74k,

zakyné
dukladnéji uvazuje o
zvuku ve vztahu k jeho
zdroji

rozpoznava ¢asove
aspekty zvuku

Dimenze filmového zvuku
e Rytmus, vérnost, prostor
e Zvukova perspektiva

e Zvuk a ¢as
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popiSe dimenze
filmového zvuku na
libovolném
audiovizualnim dile

74k, zakyng

rozebere styl
audiovizualniho dila s
pomoci osvojenych
znalosti a terminologie

Shrnuti: rozbor stylového zpracovani dila

e Samostatny rozbor se zamétenim na
obraz, kameru, stiih a zvuk
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Teorie a vyvoj filmu

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Nazev vyufovaciho predmétu:

Teorie a vyvoj filmu

Roc¢nik:

prvai

Pocet hodin celkem:

32

e 0odlisi avantgardni
tendence evropskych
film1 20. let od konvenci
mainstreamu

e demonstruje avantgardni
estetiku na konkrétnich
ptikladech filmu a tvirci

e definuje spiiznénost
filmové avantgardy s

Evropsky a hollywoodsky film ve 20. letech
e Francouzsky impresionismus

e Némecky expresionismus a
kammerspiel

e Sovétské hnuti montaze
o Hollywood ve 20. letech

, argox . Hodinovéa
Vysledky vzdélavani Ucivo dotace
Teorie a vyvoj filmu
Zak, zakyn€ Prehistorie a pocatky kinematografie 8
« orientuje se v historickych . _— .
kontextech, ze kterych e Prekinematografické obdobi
vzesla kinematografie e Pocatky kinematografie a filmového
"y . prumyslu ve Francii a USA
o vysvétli specificnost
kinematografie atrakci v ¢ Kinematografie atrakci, osobnosti
kontextu vyvoje filmu
e zhodnoti vyznam a pfinos
konkrétnich osobnosti pro
rozvoj filmu
Zak, zakyne Rozvoj Hollywoodu a evropskych 1
o rozliSuje mezi kinematografii v 10. letech
kinematografii atrakci a . . o .
: ” o ¢ Kinematografie ,,narativni integrace
kinematografii narativni
integrace e Rozvoj dlouhometrazni tvorby a
. objasni pozice glmovveho prumyslu v Hollywoodu a
hollywoodské Vrope
kinematografie a e Formovani Zanrového filmu: groteska,
kinematografii Evropy v western, osobnosti
daném kontextu
e popiSe zékladni principy
klasického stylu
e urci vliv hollywoodské
tvorby na jiné
kinematografie
74k, zakyng 13
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jinymi uméleckymi
druhy

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Nazev vyufovaciho predmétu:

Teorie a vyvoj filmu

Roc¢nik: druhy
Pocet hodin celkem: 32
, wrgox - Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucdivo dotace
Teorie a vyvoj filmu
Z.ak, 7akyné Ceska kinematografie do roku 1945 8
e orientuje se v zakladnich o Pocatky Seské kinematografie a néma
tendencich mezivale¢né éra
filmové produkce . .
e shodnoti pinos e Cesky film od nastupu zvuku do roku
z oup . 1939 (Zanrové tendence, osobnosti)
konkrétnich osobnosti pro )
profesionalizaci a e Cesky film v dob¢ tzv. protektoratu
kvalitativni rozvoj doméaci (¢eska kinematografie pod némeckou
tvorby okupacni kontrolou, tviirci a tendence)
e urci dopad politiky a
cenzury na rozvoj
kinematografie a podobu
filmové tvorby po roce
1939
74k, zakyné Americky a evropsky film 1930 az 1945 6
o formuluje rozdil mezi e Nastup zvukového film: Hollywood a
filmem némym a filmem Evropa
zvukovym « Kinematografie a totalitni rezimy
e uvadi ptiklady tviircd, (Némecko, SSSR)
kiefi zasadn€ prispéli k « Francouzsky poeticky realismus
rozvoji estetiky
zvukoveho filmu
e pOrovna vyvoja
charakteristiku filmové
tvorby a primyslu v
demokratickych a
totalitnich rezimech
o objasni vliv totalitnich
reziml a cenzury na
podobu filmové tvorby
Zak, zakyn€ Americky a evropsky povale¢ny film do r. 11

o charakterizuje pficiny,
projevy a nasledky
rozsiteni barevného

1960
e Upadek hollywoodského systému,
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filmu, Sirokouhlych
formati a rozvoje
televize

registruje dilezité tvlrce
a vyvoj Zanroveé
produkce, vCetné jejiho
vztahu ke spole¢enské
realité

uréi vliv neorealismu na
budouci vyvoj filmové
formy

posoudi napln filmu z
obdobi tzv. tani ve
vztahu k reprezentaci
vsedni reality

technické novinky
e Rozvoj hollywoodskych zanrt

e Vyvoj kinematografii v Italii, Francii a
vychodni Evropé

Zak, Zikyné Ceska kinematografie v letech 1945 az 1960 7
* yysveth_ pronikani - e Ceské kinematografie 1945 az 1948
ideologie a fungovani }
cenzury do filmové e Ceska kinematografie po roce 1948:
produkce socialisticky realismus
e Uuvazuje o moznostech o Ceska kinematografie v dobé tzv. tani
zkreslovani historie i
pritomnosti ve filmové
produkci
e orientuje se v kli¢ovych
udalostech, trendech a
osobnostech daného
obdobi
Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Niazev vyucovaciho pfedmétu:  Teorie a vyvoj filmu
Ro¢nik: treti
Pocet hodin celkem: 32
, s . Hodinovéa
Vysledky vzdélavani Ucivo dotace
Teorie a vyvoj filmu
Zak, zakyné Nové viny a mladé kinematografie v 60. 15

urci zakladni témata,
poetiku a inspiracni
zdroje novych vin

rozliSuje projevy novych
vIn v mezindrodnim

letech
e Obecna charakteristika novych vin

o Nové viny: Francie, Velka Britanie,
Italie, vychodni Evropa

o Ceska kinematografie v 60. letech a
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filmovém kontextu

rozpozné novinky v
tematickém sloZeni,
zéanrech a stylu ¢eskych
filmt 60. let

vnima hodnotu Ceské
kinematografie 60. let v
domacim i
mezinarodnim méfitku

nova vina

74k, zakyné

rozpozné rozdily a
spole¢né znaky mezi
érou hollywoodského
studiového systému a
érou nového
hollywoodského filmu

definuje, jak tviirci
daného obdobi revidovali
filmové zanry

popiSe typické znaky a
urci hlavni predstavitele
nejdulezitejSich
evropskych filmovych
trendi dané Casové etapy

Vyvoj filmu v Americe a Evropé od 60. do
80. let

o Fenomén ,,Nového Hollywoodu*,
promény klasickych zanrt

e Americky nezavisly film
e Mlady a Novy némecky film
e Polsky film morélniho neklidu

11

74Kk,

Zakyné

rozliSuje mezi riznymi
fazemi normalizace a
rozpozna jejich vliv na
podobu filmt
identifikuje klicové
osobnosti normalizacni
kinematografie

rozpoznéva ideologickou
tendenc¢nost Ceské
normalizacni tvorby ¢i
naopak jeji naruseni

Ceska kinematografie v dobé tzv.
normalizace

e Promeény Ceské kinematografie v 70. a
80. letech

e Etapy normaliza¢ni kinematografie

e Zanrové tendence a klicovi tvarci
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Zvukova tvorba

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

e vyjmenuje jednotlivé
druhy mikrofond a jejich
charakteristiky

e na zakladé vlastnosti a
charakteristik mikrofonu
rozhodne o jeho spravném
pouZiti

Typy mikrofonu

e Dynamicky mikrofon

e Paskovy mikrofon

e Kondenzétorovy mikrofon
e Elektretovy mikrofon

e Uhlikovy mikrofon

e Piezoelektricky mikrofon

Smérova charakteristika mikrofonu

e vSesmérova charakteristika

e subsrdcova charakteristika

e srdcové charakteristika

Nazev vyufovaciho pfedmétu: Zvukova tvorba
Roc¢nik: prvni
Pocet hodin celkem: 32
Vysledky vzdélavani Utivo Hggt'ggg’a
Zvukova tvorba
74k, zakyné Zvukovy hardware 1
° Vyjmenuje druhy a pouziti e Zvukove karty a jiny PC hardware
zvukového hardware
zak, zakyn® Zvuk ve fyzice 1
« objasni princip zvuku jako |+ Uvod do akustiky
fyzikalnimu jevu
74k, zakyné 5
e se orientuje ve zvukovém Zvukové studio
studiu, vyjmenujea e Software vybaveni zvukového studia -
pojmenuje hlavni ¢asti Audiacity
technického vybaveni
studia e Profese zvukove produkce
o _ o e Hardware vybaveni studia — mikrofony,
e objasni tkoly jednotlivych mixpulty
¢lent produkéniho tymu,
zejména pak ukoly, které
se pIni v ramci zvukové
rezie
74k, zakyné 7
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e superkardioidna
charakteristika

e hyperkardioidna
charakteristika

e osmickova charakteristika

e Uzce smérova charakteristika

74k, zakyné
e objasni ucely, ke kterym
¢lovek zvukl vyuziva
e orientuje se v problematice

filmového zvuku, jeho
specifik a uziti

Zvuk a jeho spolecenské vyuziti

Filmovy zvuk

74k, zakynd
e vysvétli ¢innosti, které se
nutné provadéji pii
pofizovani zvukového
zaznamu

e samostatn¢ pofizuje
zaznam zvuku

Zaklady nahravani zvuku

Prakticky zaznam zvuku

74k, zakyng
e synchronizuje zvukovou

stopu s obrazem za pouziti
software Adobe Premiere

Synchronizace zvukové stopy
s obrazem

Adobe Premiere — Sequence

Adobe Premiere - Timeline

74k, zakyné
e se orientuje v uzivatelském

rozhrani software Adobe
Audition

e pouziva jednotlivé zplsoby|
zobrazovani zvuku
v software Adobe Audition

e odstrani Sum ze zvukového
Zzaznamu

Adobe Audition — uzivatelské prostredi
Adobe Audition — zobrazovani zvukové

stopy
Adobe Audition — techniky vybéru

Adobe Audition - Noise reduction

74k, zakyné
e objasni zasady nahravani
atmosferického zvuku
e mixuje zvukoveé stopy

e exportuje soubor a objasni
rozdil ve formatu
exportovanych dat

Ambient sound — nahravani
Adobe Audition — mixdown

Adobe Audition — export

74k, zakynd

e VyuZiva zvuky ze

Zvukové banky — pouZiti

39




zvukovych bank, zvuky
vyhleda a stahuje

Zvukové banky — vyhledavani

Zvukové banky — volny/prémiovy
obsah
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Déjepis

Rozpis uciva a vysledki vzdélavani

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Nazev vyufovaciho predmétu:

Déjepis

Ro¢énik:

prvni

Pocet hodin celkem:

32

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Hodinova

dotace

Déjepis

74k, zakyné

charakterizuje vyznam
historie jako
prostiedku poznavani
minulosti a pochopeni
soucasné¢ho a
budouciho vyvoje
spolecnosti

vymezi rozdil mezi
historii a déjepisem
vyjmenuje druhy
historickych prament
jako zdroj historickych
fakta

charakterizuje
pomocné védy
historické

objasni hlavni
mezniky periodizace
déjin

Uvod do vyuky

e historie jako spolecenska véda
e prameny a historicka fakta

e pomocné védy historické

e periodizace historického vyvoje

74k, zakyng

vymezi periodizaci
pravéku
charakterizuje
jednotlivé vyvojové
stupné Cloveéka a jeho
zpusob zivota

¢asove 1 mistné (s
pomoci mapy) vymezi
existenci

sveétovych starovékych
civilizaci

popiSe vyznamné
mezniky ve vyvoji

Pravék a starovék

e od pravéku ke starovéku
e staroveké civilizace

e starovéké Recko a Rim
e asijské civilizace

18
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starovékého Recka a
Rima

uvede vyznamné
osobnosti antického
svéta

osvétli vyznamné
mezniky ptfechodu
spole¢nosti od
staroveke ke
sttedoveke
zhodnoti politicky a
ekonomicky pfinos
jednotlivych stati

Z&k, zakyné

objasni proces vzniku
a vyvoje kiestanstvi a
zhodnoti jeho vyznam
pro dalSi evropsky

I svétovy vyvoj

S pomoci mapy popise
zmény v rané
sttedoveké Evropé a
jejich souvislost se
st¢hovanim narodu
definuje promény
politického a
ekonomickeho
uspotadani rané
sttedoveéké spolecnosti
charakterizuje Samovu
ti$1 a Velkou Moravu a
jejich postaveni

Vv Evropé

popiSe vznik a vyvoj
¢eského statu a jeho
vyznam v ramci
sttedovéké Evropy
vysvétli princip vzniku
mést a uvede

prava

charakterizuje
hospodarské zmény

v zeméd¢lstvi a
femeslech

vymezi dilezitost
kiestanstvi ve
sttedoveéké spolecnosti
a s tim souvisejici

Stiredovék

utvareni stredoveké Evropy
vyznamné fiSe rané¢ho
sttedovéku

statni Utvary na naSem Uzemi
ekonomicky vzestup Evropy
fiSe vrcholného stredovéku

12
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problematiku boje

0 investituru a
kiizovych vyprav
charakterizuje
zakladni rysy vyvoje
vyznamnych
zapadoevropskych isi
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Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Niazev vyucdovaciho predmétu:

Déjepis

Ro¢énik:

druhy

Pocet hodin celkem:

32

Vysledky vzdélavani

Ucdivo

Hodinova
dotace

Déjepis

74k, zakyné

e uvede nejdilezitejsi
mezniky ve vyvoji
Ceského statu za
poslednich
Ptemyslovct

e zhodnoti vyznam
pusobeni Lucemburki
na ¢eském triinu

e vlastnimi slovy obecné
popise priibéh
husitskych valek,
jejich vysledek a
vyznam pro ceské
zem¢ a nasledny vyvoj
ceského statu

Stiredovék

e vyvoj Ceského statu od poslednich
Ptemyslovci po husitskou revoluci

10

74k, zakyné

e definuje rozvoj
vyznamnych
evropskych statt
vcetné jejich podilu na
zémotskych objevech

e objasni pficiny,
prabéh, ptinos a
dasledky zamotskych
objevll

Novovék

evropska expanze
zdmotské objevy

74k, zakyné

e popiSe z&kladni rysy
renesance a
renesan¢niho
humanismu

o vysvétli pficiny
reformace a jeji
zakladni rysy

renesance
humanismus
reformace

74k, zakyng

e definuje zakladni
znaky stavovskeé a
absolutni monarchie

e uvede priklady obou

typy monarchii
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74k, zakyné

vyjmenuje panovniky
z rodu Habsburkt na
¢eském trinu a
posoudi postaveni
¢eskych zemi v ramci
jejich soustati
charakterizuje pticiny
tficetileté valky a jeji
diasledky pro Evropu
| Ceské zemé

e Ceské zemé a Habsburkové
¢ habsburska politika
o tiicetileta valka

74k, zakyng

zhodnoti hlavni
myslenky a principy
osvicenstvi a jeho
piinos pro tehdejsi
spole¢nost

e osvicenstvi a jeho konflikty

74k, zakyné

popiSe postupny zanik
jednotlivych stati a
promény jejich
struktur a systému
vysvétli tsili
jednotlivych naroda

0 narodni svébytnost a
cestu k vytvoreni
jednotlivych narodnich
statll

¢ vznik a rozvoj novodobé obCanské
spolecnosti
e revoluce v 1. pol. 19.stol.

74k, zakyné

objasni proces
modernizace a
industrializace
spolecnosti a jeji
politické, ekonomické
a socialni dasledky

e spolecnost a jedinec

74k, zakyng

popiSe expanzi
evropskych velmoci
do ostatnich casti svéta
a charakterizuje

vvvvvv

kolonialni konflikty

Doba nejnovéjsi a soucasny svét

e kolonialismus a rozdéleni svéta
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Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Niazev vyucdovaciho predmétu:

Déjepis

Ro¢énik:

tireti

Pocet hodin celkem:

32

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Hodinova

dotace

Déjepis

74k, zakyné

e uvede pficiny,
prub¢h i dasledky 1.
sveétove valky
(politické,
ekonomické a
socialni)

e popiSe roli ceskych
zemi v prub¢hu valky
a vznik samostatného
Ceskoslovenska

Doba nejnovéjsi a soucasny svét

e [.svétova valka a jeji dusledky

6

7k, zakyng

e seorientuje v politické
a ekonomické situaci
ve 20. a 30. letech 20.
stoleti u nas i ve svété

mezivale¢né obdobi

7k, zakyng

e charakterizuje pficiny,
prubéh a disledky 2.
svétove valky a jeji
dopad na celosvétovou
politickou a
hospodatskou situaci

2. svétova valka a jeji disledky

Zak, zakyné

e vysvétli pojem
studena valka

e charakterizuje
bipolarni svét dvou
rozdilnych rezimt
(vCetné postaveni
Ceskoslovenska)

e rozliSi rozdily mezi
demokratickym a
totalitnim pfistupem
k feSeni problému

studena valka

vyvoj Ceskoslovenska po roce 1948
bipolarni svét

krize sovétského bloku

pocatky evropské integrace

74k, zakyng

e objasni
nevyhnutelnost zaniku
kolonialniho systému
v Africe i politicke
zmény v Asii

dekolonizace Afriky a socidlni otiesy
v Asii

74k, zakyné

vyvoj SSSR ve 2. pol. 20. stol.
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charakterizuje
politické

I hospodarské zmény
v jednotlivych
statech sovétského
bloku vedouci k jeho
rozpadu

e rozpad sovétského bloku

74k, zakyné

vyjmenuje
soucasné zakladni
celosvétové
problémy, pokusi
se je zhodnotit a
navrhuje jejich
feSeni

zhodnoti pticiny
hospodaiského a
socialniho vyvoje
v 90. letech 20.
stoleti

e globalni problémy soucasného svéta na
konci 20. stol.

¢ hospodaisky a socialni vyvoj
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Dé&jiny uméni

Pojeti vyucovaciho predmétu
epovinny predmét pro vSechny zaky
s 2 hodinovou dotaci v prvnim az ¢tvrtém roéniku
ezaméfeny na d&iny uméni v Kklasickém pojeti, srozSifenym zietelem k ostatnim
uméleckym oborim
ekombinuje teoreticky i prakticky ptistup ke kultufe a pamatkam
epiedmét je vyuCovan soubézné s predmétem Dé&jepis a uvadi historické udalosti do
politicko-kulturnich souvislosti

Obecny cil vyucovaciho predmétu
Cilem vyucCovaciho pfedmétu je, aby zak

eziskal dostateCny oborovy piehled, ktery bude prakticky vyuzivat pfi profesi kulturniho
manazera

eovladal zakladni oborovou terminologii

e prakticky se orientoval v zakladnich pamatkach, zejména domacich

em¢l zaklady kritického mysleni

si 0svojil zasady prace s prameny

« rozeznal charakteristické rysy jednotlivych epoch

Charakteristika uciva
eucivo je vybrano ve vztahu k praktické orientaci a uplatnéni absolventa
edurraz je kladen zejména na historii uméni evropského a ¢eského, s vyjimkou stoleti 20. a
21. stol., kde je zahrnuto i uméni USA
eseznamuje s aktualnim dénim v oboru a Zak je veden k samostatnému sledovani déni
v kulturnich institucich
epiredmét vysvétluje zakonitosti vyvoje a stiidani epoch
eobjasnuje souvislosti s historickymi a ekonomickymi zménami
evelky duraz je kladen na praktickou orientaci, proto jsou nedilnou soucasti exkurze a
prednasky k oboru a samostatné odborné prace

Smérovani vyuky v oblasti hodnot, postoji a preferenci
Vyuka pfedmétu d&jiny uméni smétuje k tomu, aby zak

esi budoval vztah ke kulturnimu dédictvi

e byl seznamen s vyznamem ochrany kulturnich pamatek

e se své profesi snazil skloubit hledisko kulturni i ekonomické
evytvafel si pochopeni k autorsky ptivodni tvorbé

« dokazal prezentovat své nazory na zédklad€ oborovych znalosti

Strategie vyuky
evyuka je vedena klasickymi metodami jako je vyklad uciva, fizeny rozhovor, diskuse
evyuka je pravidelné a systematicky propojovana spraci sobrazovym a filmovym
materialem
e Zak zpracovava samostatné odborné prace, zejména recenze a odborné referaty
epravidelnou soucasti je terénni vyuka — poznavani pamatek a vystav in situ
e prostor je vénovan iprednaskam a besedam s odborniky z oblasti uméni a kulturniho
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managementu

Hodnoceni zZaku
¢ 74k je hodnocen na zakladé pisemného i Ustniho projevu
ehodnocena je odborna spravnost
e zafazeny jsou 1 poznavaci cvi¢eni obrazového materialu
e soucasti hodnoceni jsou i samostatné odborné prace prezentujici hloubku a Groven rozvoje
v oboru

Piinos piredmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prirezovych
témat

Prifezova témata

Obcan v demokratické spolecnosti

ed¢jiny uméni buduji vztah zdka k originalité a hodnoté autorstvi, které ho zavazuji
k oborové etice

o7&k je seznamen svyznamem a hodnotou kulturniho dédictvi, na jehoz ochrané ¢i
prezentaci se bude ve své profesi podilet

Clovék a Zivotni prostiedi

epoznani vyvoje urbanismu a osidleni vede Zaka ke vztahu k prostiedi, v némz Ziji a
respektu k ptirodnimu a historickému bohatstvi

Clovék a svét prace

e7ak je znalostmi vybaven k vétSim mozZnostem uplatnéni tim, Ze je profilovan v ramci
manazerské profese smérem k oblasti umélecké

Informacni a komunikacni technologie
¢ 74k je obezndmen s vyuZitim multimédii v oblasti d&jin uméni
ev ramci samostatnych praci se zak uci ziskévat, zpracovéavat a prezentovat informace

Klic¢ové kompetence

Kompetence k uceni
¢ 78k pracuje s riznymi zdroji informaci
e 73k analyzuje a tiidi fakta zptisobem, ktery vede Kk trvalému upevnéni zakladnich poznatk
e 74k je schopen sebereflexe vysledkl svych pokrokti v uceni

Kompetence k feseni problému

o7k porozumi zadanému ukolu a na zéklad¢ ziskanych informaci samostatné naléza
zpusob feseni

eposilena je zejména tvirci stranka pfistupu zaka, ktera vyzaduje kritické uvazovéni
o faktech

Kompetence komunikativni
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e 7ak kultivovan¢ vyjadiuje své ndzory

e Zak pouZziva oborovou terminologii

easertivnim zpiisobem zak prosazuje vysledky své prace
e zak ovlada zakladni psané utvary uplatfiované v oboru

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

e zak ma kulturni povédomi o doméci kulturni tradici s ptihlédnutim k problematice historie

a pamatek regionu

e 7ak znéa zakladni kulturni instituce regionu a je veden k zajmu o déni v nich

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

e 74k je dostatecné obezndmen se souc¢asnym kulturnim dénim

e 74k je schopen samostatné vyhledavat nova témata pro kulturni management

Mezipredmétové vztahy

e Cesky jazyk — souvislosti s literaturou probiranych epoch, s literarnimi naméty vytvarnych

dél

eateliery — techniky, obory a osobnosti dalsich uméleckych oblasti
emanagement a marketing — financovani a fizeni kulturnich subjektd
e zaklady spoleCenskych véd — péce o kulturni dédictvi, strategie EU

Rozpis uciva a vysledkii vzdélavani

Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Niazev vyudovaciho predmétu:  Dé&jiny uméni
Roc¢nik: prvni
Pocet hodin celkem: 64
Vysledky vzdéldvani Uivo Hggt';‘gg’a
Dé&jiny uméni
Zak, zakyné Uvod do oboru 3
e 0svoji si z&kladni e z&kladni terminologie
oborovou terminologii e piehled a zaméteni kulturnich
e rozezna funkci instituci
zékladnich kulturnich
instituci
74k, zakyné Uméni pravéku 5
« charakterizuje Glohu  magicka a ritudlni funkce uméni

umeélecké tvorby

v tomto obdobi
e Vyjmenuje zakladni o z&kladni pamatky paleolitu
Ceské 1 svétoveé

pamatky
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e vyznam neoliticke revoluce pro
zménu kultu

e pamaétky neolitu

o doba bronzova a zelezna

74k, zakyng Starovék 7
e charakterizuje tlohu o mezopotamské umeéni a civilizace
umélecké tvorby TRV
. e cgyptské umeéni a civilizace
v tomto obdobi P o
o . « vztah kultu a statni moci
e rozpozna zakladni ] 5
umélecké naméty e vyznam pro dalSi epochy
obdobi o asijské uméni
e definuje souvislost
s ndbozenstvim této
epochy
e rozpozna hlavni
stylové znaky
74k, zakyné Antické Recko 10
e samostatné urci obory a o Kréta, Mykény
naméty tohoto obdobi e kultura a ideal Recka
* defIQUJe SOL,N'SIOStV ) e rozvoj a styly umeéleckych obort
mez1 rozvojem ument a v jednotlivych obdobich
feckou ekonomickou a
politickou vysp&losti . név_aznost dalSich epoch na feckou
o ) antiku
e rozeznava hlavni
mytologické naméty
této epochy
74k, zakyné Anticky Rim 5
e r0zpoznaa vyjmenuje o Etruskove
hlavni pamatky obdobi e zdroje kulturniho rozvoje fimské
e rozezna nové naméty a civilizace a pfi¢iny jejiho rozsiteni
urci pficiny jejich e rozvoj a styly uméleckych oborti
rozvoje v jednotlivych obdobich
e urci vyznam Rima pro e navaznost dalSich epoch na fimskou
dalsi umé¢lecké epochy kulturu
a styly
Z4k, zakyné Krestanska antika 2
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e definuje zménu vztahu
spole¢nosti k uméni

e rozezna zakladni
pojmy kiestanské
symboliky

e uméni katakomb
e roz§ifeni ndmétu a obord uméni
s kiestanskym vyznamem

o z&klady ikonografie

74k, zakyné

e vymezi vyznam
kulturnich zmén po
rozpadu Rima

e pojmenuje zakladni
pamatky téchto obdobi

e vyjadii souvislosti
kfest’anstvi a uméni

e oOrientuje sev
souvislostech mezi
rozvojem statnich
celkti a uménim

Uméni po rozpadu Rima

e germanské umeni

e Byzancie

» karolinska renesance
e 0tOnska renesance

o \elka Morava

e islamské umeéni

o uméni slovanskych narodia

74k, zakyng

e rozpozna zakladni
pamétky etapy

e uvede do souvislosti
rozvoj stftedoveke
spolecnosti a jejiho
vztahu ke kultuie

e rozezna jednotlivé
nameéty a stavebni typy
epochy i jejich funkci

Romanské uméni
e romanské uméni v jednotlivych
uméleckych oborech

e romanské uméni v jednotlivych
evropskych zemich

e rozvoj ikonografie

e vznik urbanistickych celkl
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Gotika 15
74k, zakyné
e vznik gotiky v souvislosti s rozvojem

e rozpozna zakladni sttedoveké spolec¢nosti a siliciho
pamatky epochy vlivu cirkve

e urdi piiciny rozvoje o vznik a vyznam katedraly
styli a ndméti o zakladni umélecké pamatky
sttedovekeho umeni jednotlivych oborti a zemi

e uvede do souvislosti « rozdily v kulturni tradici jednotlivych
odlisné kulturni oblasti

podminky jednotlivych
zemi a dopad tohoto
faktu na sféru

uméleckou
Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Nazev vyufovaciho predmétu: Dé&jiny uméni
Ro¢nik: druhy
Pocet hodin celkem: 64
, V. . Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucivo
dotace
Déjiny uméni
Zak, zakyné Renesance 15
e definuje vztah e pficiny vzniku renesance a jejiho
renesan¢niho a rozSireni
antick¢ho umeni e nové obory umélecké ¢innosti
* vyjmenuje zakladni o vztah k antickému uméni
pamatky, naméty a )
obory e 0sobnosti renesance
e uréi piidiny kulturnich e hlavni naméty renesan¢niho uméni
souvislosti a odliSnosti  renesance a humanismus v Zaalpi
jednotlivych oblasti 3 , . .
J y e pokracovatelé v gotickeé tradici
Zak, zakyné Manyrismus a baroko 13
e definuje souvislosti e manyrismus jako pfechodny styl a
uméni, reformace a jeho stylové hodnoty
rotireformace , . .
P e vznik baroka a jeho souvislost
e rozezna zékladni s nabozenstvim
amatk . o .
P y e hlavni obory a ndméty barokniho
e vyjmenuje nové nameéty uméni
a stylové znak e
y y e roz$ifeni a vyznam baroka

53




v jednotlivych evropskych zemich

situace v protestantské Evropé a
dopad reformace na uméni

74k, zakyné Ceské baroko 7
e definuje souvislosti e souvislost protireformace a Sifeni
historického a baroka
umeéleckého vyvoje e pamatky jednotlivych obori a oblasti
e vyjmenuje zakladni « vyznamné osobnosti
pamatky Uzemi a jejich
vyznam
74k, zakyné Rokoko 2
e rozezna zékladni znaky o z&kladni rozliSeni uméni baroka a
a pamatky epochy rokoka
e vyjmenuje nové naméty e pamatky jednotlivych obort a oblasti
a stylove znaky « vyznamné osobnosti
74k, zakyné Klasicismus 8
e urci souvislosti e znaky epochy, politicko- historické
historického a pozadi
Eleckého vyvoj . o
umeleckeno vyvoje e pamatky, ndméty a obory tvorby
* rozpozna Zakkildm e vznik akademismu
pamatky a zménu
funkce uméni ve e empir jako oficidlni styl cisafstvi
spolecnosti
e definuje navaznosti
klasicismu na
historické epochy
starovéku
e rozezna v umeéni
akademismus jako
pristup k tvorbé
74k, zakyné 19. stoleti — romantismus, realismus 12

e definuje historicky
eklekticismus

e r10zeznd nove namety
umeéni a zménu funkce
umeéleckého dila ve
spolecnosti

historismus v jednotlivych
uméleckych oborech

souvislost uméni a revolu¢niho déni

charakteristika a naméty romantismu
a realismu




e urci hlavni znaky
téchto epoch

e orientuje se ve
vyznamnych smérech a
osobnostech epochy

e 0sobnosti této epochy

74k, zakyné Mimoevropské civilizace 7
e charakterizuje uméni « Cina, Indie a Japonsko
Jeant“VyCh , o Predkolumbovska Amerika
mimoevropskych ) N
oblasti o Afrika a Austrélie
e definuje vlivy a
odlisnosti
mimoevropskeho a
evropského uméni
Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Niazev vyudovaciho predmétu:  Dé&jiny uméni
Ro¢nik: tireti
Pocet hodin celkem: 64
, R - Hodinovéa
Vysledky vzdélavani Ucdivo
dotace
Déjiny uméni
Zak, zakyné Impresionismus, postimpresionismus, 12
novoimpresionismus
e definuje vznik
avantgardy « inovace impresionismu v namétech a
. technice
e charakterizuje _
sekularizaci umeéni a « hlavni dila a osobnosti
zmén€ namét e vyznam inovativniho pfistupu
e charakterizuje tvorbu avantgardy
hlavnich osobnosti o postimpresionismus jako piiklon
_ k ndmétovému prohloubeni
e vysvétli a aplikuje , bnosti
zasadni zménu * Vyznam OSC.) n.os ! ‘
hodnocenf a kritiky postimpresionismu pro smery
uméleckych dél 20 stol.
74k, zakyné Symbolismus, akademismus, peredviznici 3

e definuje prvky
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symbolismu

e charakterizuje
akademické uméni

e charakterizuje tvorbu
hlavnich osobnosti

« hlavni tendence symbolismu
« hlavni dila a osobnosti
o kritéria a odkaz akademismu

74k, zakyng Secese 7
e vyjmenuje nové nameéty e vznik a roz§ifeni secese
a stylove znaky « pamatky jednotlivych oblasti
e rozpozna zakladni « Vvyznamné osobnosti
pamatky etapy
e charakterizuje tvorbu
jednotlivych umélcii
74k, zakyné Skola Narodniho divadla 5
e vysvétli vyznam stavby  vyznam a okolnosti vzniku ND
E"Va(?'a v kontextu o umélecka charakteristika
¢eské kultury ) o _
e jednotlivé osobnosti
e urci zdkladni pamatky . )
vlasteneckého zaméfeni  uvedeni do kontextu evropskeho
vyvoje
74k, zakyng Avantgardy 1. ¢tvrtiny 20.stol. 30
e odlisi avantgardu od e avantgardni sméry jako hledani
oficialniho uméni a inovaci a odklonu od tradic
pri¢iny této umeélecké e  fauvismus
reformy o
- e . e expresionismus
e pouZzije nova Kriteria )
pro hodnoceni « futurismus
umeélecké tvorby e kubismus
e rozpozna hlavni stylové « metafyzicka malba
znaky jednotlivych ) . .
Lo e mimoumélecké sméry
smeru
e uvede do souvislosti
principy moderny a
jejich souvislosti
proménou zivotniho
stylu ve 20. stol.
74k, zakyné Mimoevropske civilizace 7

e Charakterizuje uméni
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jednotlivych
mimoevropskych
oblasti

e definuje vlivy a
odlisnosti
mimoevropskeho a
evropského uméni

e Predkolumbovska Amerika

o Afrika a Australie

Obor vzdélani:

Ekonomika a podnikani

Niazev vyucdovaciho predmétu:

Déjiny uméni

Roc¢nik: ctvrty
Pocet hodin celkem: 50
Vysledky vzdelavani Utivo Hodinova
Dé&jiny uméni
Zak, zakyné Avantgardy 1. ¢tvrtiny 20.stol. 21
e odlisi a\,/antgar(vju’ od e dadaismus
oficialniho uméni a
pficiny této umélecké o konstruktivismus
reformy .
e poetismus
e pouzije nova kriteria
pro hodnoceni o surrealismus
umélecké tvorby
e rozpozna hlavni stylové * novoplasticismus
znavk¥1ednotllvych . purismus
sSmeru
e uvede do souvislosti o Bauhaus
principy moderny a . i - .
jejich souvislosti e funkcionalismus a mezinarodni sloh
proménou Zivotniho « socialisticky realismus
stylu ve 20. stol.
7k, zakyng Sméry povile¢né tvorby 21

e charakterizuje se sméry
a osobnostmi vyvoje

e vysvétli souvislosti
s politickym vyvojem

e samostatné tato dila
hodnoti a charakterizuje

e definuje inovativni
ptistup k tvorbé

e hlavni sméry a tendence uméni po

roce 1945

e souvislosti s totalitami a politickym

vyvojem
« 0sobnosti a jejich dila
o formy abstraktni malby
« nova figurace
e popart
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o kinetické uméni

e sméry moderni architektury

e akéni umeéni

Zak, zakyné Osobnosti sou¢asného uméni 8

e orientuje se e Postmodernismus
v aktualnich trendech

rvr e . . , ([ ] ini i
e vytvaii si subjektivni Minimalismus

nazor na uméleckou

scénu e multimedialni tvorba

e samostatn¢ rozsiiuje

znalosti v oboru o .
e aktudalni ptehled sméri soucasnych

osobnosti domaci i zahrani¢ni scény

e piehled instituci a jejich ¢innosti

Dé&jiny kultury

Pojeti vyucovaciho predmétu
e povinné-volitelny pfedmét s hodinovou dotaci ve tietim ro¢niku a dvouhodinovou ve
ctvrtém rocniku.
erozSifuje znalosti pfedmétu déjiny uméni o mezioboroveé souvislosti
eslouzi jako pfiprava pro maturanty z d&jin uméni a uchazece o vysokoskolské studium
souvisejicich obort
e je realizovana formou prednasek, seminait, specializovanych exkurzi a besed

Obecny cil vyucovaciho predmétu
e pfipravit maturanty na uspeésné absolvovani zavérecné zkousky z tohoto predmétu
eptipravit uchazece pro ptijimaci zkousky na obory filozofickych a uméleckych fakult
e poskytnout uceleny piehled vyvoje uméleckych obort
« prohloubit teoretické i praktické znalosti sou¢asné problematiky kulturnich organizaci a
akei

Charakteristika uciva
eucivo je vybrano a rozdéleno do ¢asovych a tématickych blokt s ohledem na ndvaznost
S povinnym pfedmétem déjiny uméni
edliraz je kladen na mezioborové vztahy a ptrehled v aktualnim déni
e zahrnuje zakladni orientaci v d¢&jinach hudby, divadla a filmu
o ve ¢tvrtém ro¢niku se zaméfuje se na praktické dovednosti v oblasti oborové publicistiky

Smérovani vyuky v oblasti citl, postojti, hodnot a preferenci
e 78k si v ramci pfedmétu prohlubuje znalosti uméleckych obori
e 74k roz$ifuje své moznosti uplatnéni profesniho a studijniho
e 74k prokéze hlubsi znalost kulturnich pamatek a aktualnich problém této oblasti
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e 78k je tvurci v otazkach prezentace kulturniho potencialu svych soucasniki i prezentaci
pamatek minulosti

« 74k samostatn¢ uplatiiuje ziskané znalosti i zptisob prace s odbornymi prameny a
literaturou

Strategie vyuky
evyuka je realizovana formou prednasek, seminait
e zatazovany jsou i odborné besedy a diskuse
e 7aci navstévuji odborné piednasky i akce odbornych pracovist’ a kulturnich instituci
e pravidelnou soucasti jsou exkurze a terénni vyuka

Hodnoceni vysledkt zaku
Pti hodnoceni Zaka je dlraz kladen na

esamostatnost a tvlrci piistup

ehodnocena je oborova spravnost

ezafazena jsou cviceni zaméefend na poznavani obrazového materidlu

esoucasti hodnoceni je samostatna pifiprava maturitnich okruhti a seminarnich praci

PFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci priifezovych
témat

Pruiezova témata

Obcan v demokratické spolecnosti

e 74k si uvédomuje vyznam kultury v soucasné spolecnosti
e 74k se aktivné podili na tvorb¢ akci a projekt
o 78k mé vSechny profesni i etické pfedpoklady pro ¢innost podnikani v kultufe

Clovék a Zivotni prostiedi

e 74k se aktivné zajimé o ochranu kulturniho dédictvi

e 74k si uvédomuje souvislosti kultury a zivotniho prostiedi

e 74k je schopen se aktivné podilet na kulturnich projektech zamétenych na Zivotni
prostiedi ¢loveka

Clovék a svét prace

¢ 74k je znalostmi vybaven k vétsim moznostem uplatnéni tim, Ze je profilovan v rdmci
manazerské profese smérem k oblasti kulturni
e 74k zaroven v ramci predmétu ziskava moznosti uplatnéni studiem a vysoké Skole

Informacni a komunikacni technologie

eZak je obeznamen se zasadami prace se zdroji informaci

eZak je schopen jejich kritického hodnoceni

einformace umi zak prezentovat a zpracovavat pii vyuziti znalosti soucasnych technickych
moznosti

e74k ziskava znalosti soucasnych trendit multimedialnich obort
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Kli¢ové kompetence

Kompetence k uceni
¢ 78k pracuje s riznymi zdroji informaci
e 74k analyzuje a tfidi fakta zpisobem, ktery vede k trvalému upevnéni zékladnich poznatkt
¢ 74k je veden k samostatnosti a snaze ziskané informace dale rozsifovat a uplatiiovat

Kompetence k feseni problému

e 74k porozumi zadanému ukolu a na zéklad¢ ziskanych informaci samostatn¢ naléza
zpusob feSeni

eposilena je zejména tvlrci stranka ptistupu zéka, ktera vyzaduje kritické uvazovani
o faktech

Kompetence komunikativni
¢ 74k kultivované vyjadiuje své nazory
e Zak pouZziva oborovou terminologii
easertivnim zpiisobem zak prosazuje vysledky své prace
e zak ovlada zakladni psané utvary uplatfiované v oboru

Obcanské kompetence a kulturni povédomi
e zak ma $irsi kulturni povédomi o evropském vyvoji uméni
e Zak se orientuje v problematice historie i aktualit v regionu
e Zak znéa zakladni kulturni instituce Evropske unie a je veden k zajmu o déni v nich

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

e 74k je dostate¢né obeznamen se souasnym kulturnim dénim

e 74k je schopen samostatné vyhledavat nova témata pro kulturni management

e fundovanym zptsobem se zék podili na kulturnich projektech

o 78k je schopen v ramci svych kulturnich projekti vytvaret moznosti profesniho uplatnéni
i dalSim lidem z oboru uméni a kultury

Mezipredmétové vztahy
e Cesky jazyk — souvislosti s literaturou probiranych epoch, s literarnimi naméty vytvarnych
deél
eateliéry — techniky, obory a osobnosti dal$ich uméleckych oblasti
emanagement uméni — financovani a fizeni kulturnich subjektt
e zdklady spolecenskych véd — péce o kulturni dédictvi, strategie EU
e d&jiny uméni — rozsifuje pfedmét déjiny uméni o teoreticke i prakticke znalosti z dalSich
uméleckych obort

Y4

Rozpis uciva a vysledkul vzdélavani

Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani

Nazev vyufovaciho predmétu: Déjiny kultury

Roc¢nik: tireti
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Pocet hodin celkem: 32
Déjiny kultury
Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucivo dotace
74k, 7akyng Postmoderni kultura po roce 1945 32
e charakterizuje se sméry a e abstraktni expresionismus
osobnostmi vyvoje
e vysvétli souvislosti * pop-art
s politickym vyvojem i )
e novy realismus
e samostatn¢ tato dila hodnoti a
e definuje inovativni pfistup _
K tvorb& e nova figurace
e propoji vytvarné tendence e Op-art
s ostatnimi obory
e kinetické umeéni
e hleda mezioborove
souvislosti
Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Niazev vyulovaciho pfedmétu:  Déjiny kultury
Ro¢nik: ctvrty
Pocet hodin celkem: 50
, ClAo s o Hodinova
Vysledky vzdélavani Ucivo dotace
Déjiny kultury
Zak, zakyné Vyvoj uméni pravéku a starovéku 15

o vysvétli souvislosti se
spolecenskym
a politickym vyvojem

e rozpozna hlavni stylové
znaky jednotlivych
kultur

o definuje
nejvyznamngjsi
pamatky dané epochy

e uméni pravéku

e uméni Mezopotamie a Egypta
o krétska a mykeénska kultura

« antické Recko

o Etruskové

e anticky Rim

o kiestanska antika

o mimoevropské uméni v obdobi
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e Casoveé vymezi
jednotlivé etapy

pravéku a starovéku

7k, zakyng Stiredovéké uméni 15
e vysvétli souvislosti se kulturni oblasti Evropy v raném
spolecenskym sttedovéku
a politickym vyvojem Byzanc
e rozpozna hlav_nl,stylove romansky sloh
znaky jednotlivych o
obdobi a kultur goticky sloh
« definuje mimoevropské uméni v obdobi
nejvyznamngjsi sttedovéku
pamatky dané epochy
e Casoveé vymezi
jednotlivé etapy
74k, zakyng Uméni novovéku 20

e rozpozna hlavni stylové
znaky jednotlivych
obdobi a kultur

e vysvétli okolnosti
promény slohtl a styld

o charakterizuje dilo
nejvyznamngjsich
uméleckych osobnosti

o definuje pamétky
daného obdobi

e Casove vymezi
jednotlivé etapy

renesance

baroko, rokoko

klasicismus a sméry 19. stoleti
umeéni 20. a 21. stoleti

mimoevropské uméni
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Pisemna a elektronickda komunikace

Pojeti vyucovaciho predmétu
epovinny predmét pro vSechny zaky
eje vyucovan v prvnim ro¢niku s hodinovou dotaci 2 vyucovaci hodiny
e pro vyuku je k dispozici odborna uc¢ebna pln¢ vybavena vypocetni technikou

Obecny cil vyucovaciho pfedmétu
epsani na klavesnici PC je jednim ze zakladnich prvki pocitacové gramotnosti
ecilem tohoto pfedmétu je seznameni zaka s pisemnou elektronickou komunikaci, tj.
nacviCeni psani vSemi deseti, pouziti pisemné komunikace v praxi, vytvareni obchodni
korespondence
e 74aci zvladnou orientaci na klavesnici PC pro zakladni alfanumerické 1 rozsifené funkcéni
klavesy. Nauci se zékladni prstoklad a dle svych schopnosti se nauci psat texty vSemi prsty
bez potieby kontroly zrakem
e Zaci trénuji psani predev§im "na piesnost", trénuji pfepisovani texti z piedlohy, psani
podle diktatu (vykladu ucitele) 1 kontinualni zépis vlastnich myslenek

Charakteristika uciva
evyuka je zaméfena na zakladni ovladani vypocetni techniky spojené s pisemnou
elektronickou komunikaci
e Zak se nauci pIné vyuzivat psani vSemi deseti
e 74k se nauci pouzivat korekturni znaménka
e 74k si osvoji cvikem zvySovani piesnosti a rychlosti psani
« Zak se sezndmi s normalizovanou Upravou obchodni korespondence
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Sméiovani vyuky v oblasti cili, postoji, hodnot a preferenci
ek dosazeni tohoto cile piispiva nejen seznameni zaka s povinnou pisemnou elektronickou
komunikaci, ale rovn€z samostatna prace zaka
¢ 78k je veden k tomu, aby byl schopen zvySovat piesnost a rychlost psani
« propojeni ziskanych znalosti a dovednosti pfi tvorbé obchodni korespondence a uplatnéni
Vv praxi

Strategie vyuky
eZak je seznamen s vykladem pii nacviku psani vSemi deseti; pii obchodni korespondenci
eZak je veden k praktickému ovéfeni informaci pomoci po¢itacového programu
o Zak je veden k samostatné praci a prezentaci svych vysledku

Hodnoceni vysledku Zaki
epii hodnoceni je kladen dliraz na ptesné a rychlé psani vSemi deseti, dale na
schopnost vyuzivat dostupny pocitaCovy program a miru samostatnosti pii nacviku psani
vSemi deseti a obchodni korespondence
ehodnoceni zakl probihd kriterialné na zakladé¢ vysledki vykonnostnich testli a Ustni
formou na zaklad¢ rozboru prezentovanych praci; zaci provadéji sebehodnoceni a vzajemné
hodnoceni ve skuping.
e klasifikace je provedena na zéklade¢:
1. splnéni zadanych kol
2. aplikovani ziskanych znalosti
3. aplikovéani dosazenych dovednosti
4. aktivity a iniciativy v hodinach

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prirezovych
témat

Pruiezova témata

Obcan v demokratické spolecnosti

e Zak dba na spravnou Upravu pisemnosti v praxi
e Zak se orientuje v obchodni korespondenci

Clovék a svét prace
e zak ziskava praktické znalosti, které zroc¢i pfi hledani pracovni ptilezitosti i v budoucim
zivoteé
e Zak zvlada psani vsemi deseti prsty
®73k se nauci samostatné praci, kterou efektivné poté vyuZije v praxi

Klic¢ové kompetence

Kompetence k uceni
e 7ak samostatné pracuje na zékladé ziskanych informaci
e 74k zvySuje piesnost a rychlost psani
e 73k pise na klavesnici "letmo" vlastni text bez pfedchozi ptipravy
¢ 74k vyuZivéa obchodni korespondence v praxi
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Kompetence k feseni problému
¢ 74k nacvikem psani vSemi deseti zvySuje svoji piesnost a rychlost psani

e 74k dokaze ziskat informace potiebné pro tvorbu obchodni korespondence

e 73k pracuje s napoveédou k softwaru, v piipadé potieby vyhleda informace na internetu a v

jinych zdrojich

Kompetence komunikativni

ezak vyuziva prostfedki komunikace, které jsou uplatnény v pisemné elektronické

komunikaci

o7&k v psaném projevu dodrzuje urita pravidla spojena s formalni strAnkou obchodni

korespondence
eZak je motivovan k prohlubovani pisemnych komunikaénich dovednosti

Personalni a socialni kompetence
¢ 74k se vhodné vyjadiuje v psanych projevech
e 74k formuluje své myslenky srozumitelné a souvisle
e Zak zpracovava administrativni pisemnosti
e 74k je zdrave sebekriticky
eZak je schopen samostatné prace

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

e 74k dokéze vyuZzit pisemnou elektronickou komunikaci a obchodni dopisy v praxi

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam
e 78k si uvédomuje vyznam celozivotniho vzdélavani
e zak vyuziva svych samostatnych schopnosti pfi praci
o 7zak vyuzivé riznych komunikac¢nich a informac¢nich zdroji

Mezipredmétové vztahy
e Cesky jazyk — jazykova spravnost publikovanych textl

ecizi jazyky — spravné vyuziti pisemné komunikace pfi psani anglickych, némeckych, ¢i

jinych texti

einformacni a komunika¢ni technologie — zak plné¢ vyuziva zkusenosti s pocitacem a prace

S pocitatovym programem pii ndcviku psani textli a obchodni korespondence

ematematika, ekonomika, ti¢etnictvi — vyuziti pfi interpretaci tabulek

Rozpis uc€iva a vysledki vzdélavani

Obor vzdélani: Ekonomika a podnikani
Niazev vyucovaciho pfedmétu: Pisemni a elektronickd komunikace
Rocénik: prvni
Pocet hodin celkem: 64
Vysledky vzdélavani Utivo Hodinova
dotace
Pisemna a elektronickd komunikace
74k, zakyné \ Prace s pocitatem, pofitaovy program, 56
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objasni pro¢ je psani na
klavesnici soucasti
pocitacové gramotnosti

vyjmenuje
ergonomickeé zasady pii
praci s PC

praktikuje jednoduché
relaxacni cviky

vyuZiva pocitacovy

program pii nacviku

pisemné elektronické
komunikace

orientuje se na
klavesnici a aplikuje
prstoklad pro psani
malych pismen stfedni,
horni a dolni fady

spravné piSe velka
pismena

procvicuje praktické
zkuSenosti pfi nacviku
pismen ¢iselné fady a
pii nacviku psani
malych pismen

s diakritickymi
znaménky, které uzce
souvisi s predchozi
¢iselnou fadou

pouZiva pomocné
klavesy pii psani hackt
a ¢arek u velkych
pismen

orientuje se pfi nacviku
Cislic a znacek

v numericke klavesnici
pocitace

po kazdé probrane latce
ovéiuje ziskané
informace formou
zkousky v pocitacovém
programu

psani desetiprstovou hmatovou metodou

rizikové faktory psani na klavesnici
pocitace

doporucené parametry pracovniho
mista

relaxacni cviky
technicky popis klavesnice
pravidla pfi psani vSemi deseti

préce s pocitaovym programem

néacvik malych pismen
nécvik velkych pismen

mala pismena s diakritickymi
znaménky

nacvik pismen Ciselné fady
funk¢ni a pomocné klavesy
diakritika a specialni znaky

nacvik ¢&islic

74k, zakyng

zvysuje rychlost a
piesnost psani

Psani podle diktatu

aplikace dovednosti pii psani

psani diktatu
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vytvaii a upeviiuje
zédouci podminéné
reflexy

pise podle piedlohy
piSe podle diktatu

pise ,,zpamé&ti‘

e zvySovani rychlosti a pfesnosti psani

74k, zakyné

pouZziva vsechny
dostupné klavesy na
klavesnici, oznacuje a
piesunuje text, se
kterym déle mtize
pracovat

pouziva mys pro rizné
Upravy stranky, textu,
volby pisma, atp.

vyjmenuje zakladni
typograficka pravidla

Zaklady prace s textovymi programy na

PC

e préce s kurzorem

e prace s mysi

e tisk a prava dokumentt
e tvorba odstavct

e (prava stranky
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