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o1. VSEOBECNE INFORMACE

KaZdy student je povinen vypracovat svlj maturitni projekt podle standardu uvedenych v tomto
dokumentu. Pro studenty jsou rovnéZz zavazné i pokyny vedouciho maturitni prace. NedodrZeni pokynt

muZe mit za nasledek nepfipusténi k praktické maturitni zkousce.

Vedouciho maturitniho projektu si vybira kazdy student sam s ohledem na zaméreni svého projektu.
Vedouci musi pfedem souhlasit s tématem projektu, co potvrzuje svym podpisem na zavazné pfihlasce
k tématu praktické maturitni zkousky (viz nize). Oponenta maturitniho projektu vybira vedeni skoly s ohledem

na zaméreni maturitniho projektu.

Kazdy student musi do 31. fijna 2023 odevzdat zavaznou pfihlasku k tématu pratické maturitni zkousky,
ktera je potvrzena podpisem vedouciho prace. Prihlaska musi obsahovat popis projektu v podobé, v jaké
ho vedouci schvalil. Zména tématu maturitniho projektu je pak mozna jediné se souhlasem vedouciho prace
a vedeni Skoly. Zména vedouciho prace je povolena jenom se souhlasem vedeni Skoly. Pfi kazdé zméné
tématu anebo vedouciho prace musi student odevzdat novou prihlasku, ktera je potvrzena podpisem
vedouciho prace. Prfihlaska se odevzdava prostrednictvim aplikace Google Classroom v kurzu s ndzvem
MATURITNI PROJEKTY 2023/2024 do zadani s nazvem PFihlaska k tématu praktické maturitni zkousky.

Hodnoceni maturitni prace probiha po odevzdani projektu, podle nasledujiciho rozpisu:

- vedouci prace maximalné 40 bodu
- oponent prace maximalné 20 bodu
- maturitni komise maximalné 40 bodu

Po se&teni bodu se uplatriuje nasledujici stupnice hodnoceni:

100 - 90 bodu vyborny

89 - 80 bodu chvalitebny
79 - 60 bodu dobry

59 - 40 bodu dostateény
39 -0 bodu nedostatecny



O pfipusténi maturitnino projektu k obhajobé se rozhoduje na zakladé posudkl vedouciho a oponenta
prace, ktefi ve formulari k posudku jasné oznadi, jestli praci doporucuji anebo nedoporucuji k obhajobé.
Projekt nebude pripustén k obhajobé jediné v pfipadé, Ze se vedouci i oponent shodnou na zamitavém

stanovisku.

Posudky vedouciho a oponenta prace budou dostupné pro studenty nejpozdéji tfi dny pfed konanim
obhajob maturitnich projektt. Celkové hodnoceni projektu se student dovi aZ po ukonc&eni praktické ¢asti

maturitnich zkousek v pfislusSném dni.

Veskera digitalni dokumentace projektu se odevzdava prostidnictvim aplikace Google Classroom, do
které maiji vSichni studenti pristup. Kromé digitalni dokumentace odevzdaji studenti i fyzické kopie podle

rozpisu v tabulce nize.

Digitalni kopie - Google Classroom

Textova dokumentace projektu
Videoobhajoba projektu
Portfolio - digitalni dokument

Digitalni vystup projektu - filmové dilo / fotografie / grafické soubory atp.

Fyzické kopie
Textova dokumentace projektu 1x
Tistény vystup projektu 1x
Portfolio 1x




02. POKYNY K VYPRACOVANI
MATURITNIHO PROJEKTU

KaZdy student si mGZe vybrat téma své maturitni prace podle zamé&feni oboru:
- Graficky design
- Tvorba pocitacovych her
- Filmova tvorba a animace
- Fotografie

Studenti si prednostné musi vybirat projekty ze zaméreni, které studuji. KaZdy projekt, ve kterém bude

student pracovat mimo své zaméreni, musi predem schvalit vedeni Skoly.

Maturitni projekt musi spliovat poZadavky podle zvoleného zaméreni. PoZadavky jsou upresnéné

v nasledujicich kapitolach.



02.01. GRAFICKY DESIGN

V zaméfeni Graficky design si miZe student vybrat z nasledujicich typd projektu:
A. Corporate design
B. Tiskoviny
C. Volna grafika
D. 3D design

E. Ostatni

A. Corporate design
Povinnou soucasti projektu jsou:

Graficky manual - tiStény dokument v reprezentativni podobé, ktery obsahuje minimalné kapitoly: znacka,
barevnost, typografie, doprovodné tiskoviny dle zaméreni prace (merkantilni, reklamni, propagacni - pocet

dle domluvy).
Redlné ukazky reklamnich pfedméta, vyrobkl dle zaméfeni prace ale minimalné 3 ks.

Webové stranky - podle domluvy s vedoucim prace, minimalné graficky navrh webovych stranek.

B. Tiskoviny
Podle zvoleného typu tiskoviny musi projekt obsahovat ¢asti:
Kniha:

soucasti kniZniho bloku: patitulni strana, titulni strana, obsah, tirdz, ¢islovani stran

zpracovani desek

volitelné soucasti: klopa, dedikace, prebal, kapitalek, zaloZka, zpracované predsadky, frontispis,

vakaty



Casopis:
uvod, obsah, jednotlivé ¢lanky, tiraz
zpracovani obalky a titulu
Cislovani stran

Katalog:
uvod, obsah, jednotliva dila, tiraz
zpracovani obalky a titulu
Cislovani stran

KaZda dalSi soucast dle zaméreni prace na zavazné domluveé s vedoucim.

C. Volna grafika
Uréeny pocet obrazl dle zavazné domluvy s vedoucim - téma je volné

K souboru volné grafiky je nutné usporadat verejnou akci, které soucasti bude prezentace souboru.
Soucastiakce musi byt i doprovodnitiskoviny jako plakat anebo pozvanka. Katalog, ktery prezentuje soubor,

musi byt odevzdan v tisténé podobé.

D. 3D design

V ramci zadani 3D design mlzZe Zak zpracovat jedno z nasledujicich typl projektu
1. Navrh a vizualizace interiéru i exteriéru
2. Navrh a vizualni styl videohry

3. Ostatni (napf.: Videoklip 3D, Animace na téma Sci-fi, Reklama a design vyrobku,

Volna animace)



1. Ndvrh a vizualizace interiéru Ci exteriéru

Interiér, exteriér (model v 3D), animace - tedy prulet interiérem. Dlraz na originalnost navrhu a co nejvétsi

redlnost vizualizace.
« pruzkum tématu
+ kresleny navrh
- tisténa prezentace jednotlivych renderi
- findIni nazvucena animace prijezdu kamerou interiérem/exteriérem

« min. stopaz 00:03:00, min. rozmér videa 720:576 (idealni 1920:1080)

2. Ndvrh a vizudlni styl videohry

Navrh a vizudlni styl videohry. Animovana ukazka postav, prostfedi, predmétu a jinych duleZitych ¢asti

hry (nemusi byt interaktivni) a propagace videohry.
« prizkum tématu
« nastinéni zanru a obsahu hry v textovém souboru
- kresleny nacrt (navrhy prostredi, postav atd.)
- graficky navrh DVD a obalu, plakat min. A3 a dalSi propagacni materialy
- tisténa prezentace

« findlni nazvu€ena animace - trailer hry

« min. stopaz 00:02:00, min. rozmér videa 720:576 (idealni 1920:1080)

3. Ostatni

Po domluvé s vedoucim prace si miZe student zvolit i jiny typ projektu. Souéasti kazdého projektu ale

musi byt i tiStena publikace.



E. Ostatni

Po domluvé s vedoucim prace si mlZe student zvolit i jiny typ projektu. Souc¢asti kazdého projektu ale

musi byt i tiStena publikace.

VSeobecné usmérnéni
Student je povinen pracovat alespon se ¢tyrmi kniZnimi zdroji, které odcituje v textové ¢asti prace.

Student je povinen konzultovat postup prace na maturitnim projektu pravidelné s vedoucim prace.

Nedostateéna konzultace prace miZe mit za vysledek nepfipusténi k obhajobé& maturitniho projektu.



02.02. FILMOVA TVORBA

V zaméfeni Filmova tvorba si miZe student vybrat z nasledujicich typu projektu:

A. Hrany a animovany film
B. Dokumentarni film

C. Experimentalni film Ci nefilmovy zanr

A. Hrany a animovany film

Animovany ¢i hrany film na libovolné téma, ve zvolené Zanrové ¢i formalni podobé. Rozsah by mél vychazet
z potfeb tématu i formy, mél by se vSak udrZet v mezich danych dale uvddénou stopazi. Pro animaci frame by

frame 2 - 5 minut, pro jiné formy animace 2 - 10, pro hrany film 7 - 25 minut.

Je mozné film zpracovavat jako adaptacii pivodnidilo. V pfipadé adaptace musi mit student pIné vyfeSena

autorska prava k ptivodnimu dilu umozniujici jeho projekci i mimo Skolu.

B. Dokumentarni film
« Zzanrové volné dilo dokumentarni povahy
- stopaz 8 - 25 minut

- pouziti vSech forem zaznamu musi respektovat etické normy obvyklé ve vefrejnopravnich médiich,
véetné pouziti skryté kamery a jakékoli formy obrazové, zvukové i obsahové manipulace. (Svoboda nazoru
tim nicméné zlstava nedotéena, pouze je nutné, aby nazor autora &i ucinkujicich byl vZdy jasné spojen
s osobou toho, kdo dany nazor zastava, nemél by byt formalné maskovan, napfiklad formou objektivné

pusobiciho komentaFe mimo obraz.)
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C. Experimentalni film €i nefilmovy Zanr

V zavislosti na konzultaci s vedoucim prace je mozno predloZit jako maturitni projekt i vhodny publicisticky

Zanr (napft. reportaz, pofad magazinového typu) €i propagacni Zanr (hudebni videoklip, reklama ve formé

nejméneé tfidilného souboru reklam)

Experimentalni tvorba bude hodnocena a povolena po konzultaci s vedoucim prace a nejméné jednim

dalSim pedagogem filmového ateliéru.

Vyjimka v délce stopaze

Ve vyjimeénych a odilvodnénych pfipadech mlZe vedeni $koly na Zadost studenta a vedouciho prace
povolit stopaz delsi. Zadost vdak musi byt podéna do 1.prosince $kolniho roku, ve kterém chce student

maturovat, student k ni musi predloZit scénar zamysleného filmu a ramcovy nataceci plan.

Technické parametry pro vSechna odevzdavana dila

- audiovizualni dilo musi byt odevzdano jako ucelené dilo se vSemi formalnimi naleZitostmi v€etné titulkd,

v odpovidajici obrazové a zvukové kvalité
- obraz ve Full HD rozliSeni, datovym tokem 30-50 Mbit/s
- zvuk s hladinou hlasitosti -13 aZ -15 LUFS pro celou stopaz, s lokalnimi maximy - 9 LUFS.

- titulky musi byt Citelné a obsahovat vSechny spolupracovniky podilejici se na tvorbé filmu, véetné
uvedenitvurcich profesi. Také musi obsahovat zdroje vSech pouZitych neplvodnich materiald, at obrazovych
¢i zvukovych. V pisemné ¢asti je pak tfeba zminit (pfinejmensim v pfiloze) podminky poskytnuti licence k

danym materialiim.
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02.03. FOTOGRAFIE

Student vypracuje tzv. volny fotograficky soubor.

Jedné se o:

- uceleny, koncipovany fotograficky vystavni soubor

- minimalni pocet snimkd 20

- libovolné téma, zanr, ktery je odsouhlaseny vedoucim maturitniho projektu

- student/ka zpracuje i adekvatni prezentacni formu projektu (video, tisk, kniha, asopis, vystava, insta-

lace)

Nedilnou soucéasti projektu je i video obhajoba, ve které student/ka popise, vysvétli a zdtvodni koncept,
realizaci a prezentaci fotografického projektu. Video obhajoba musi byt rovnéz pred odevzdanim zkonzul-

tovana s vedoucim maturitniho projektu
Podminky odevzdavani a konzultaci:

Kazdy mésic k uréenému datu prinese student/ka rozpracované soubory dle domluvy s vedoucim matu-

ritniho projektu.

PribéZzna ¢innost studenta/ky bude hodnocena znamkou v systému Edupage.

Neodevzdani souborl k uréenému datu muaze byt divodem nepfipusténi k maturitni zkousce.
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02.04. TVORBAPOCITACOVYCHHER

V zamé&feni Herni design si mlZe student vybrat z nasledujicich typa projektu:
A. 2D digitalni hra
B. 3D digitalni hra
C. digitalni Interaktivni dilo

D. Deskova hra

A. 2D digitalni hra

2D digitalni- interaktivni dilo obsahujici levely hry a funkéni menu. Student ma na vybér z Zanri jako plat-

former, point and click adventura, strategie, tower defense, arkady, a dalsi.

Nadale obsahuje herni mechaniky, které s hra€em komunikuji prostfednictvim libovolné 2D grafiky, dle

zvolené vytvarné techniky.

Dalsi nedilnou soucasti hry je audio sloZka, ktera bude tvorena hudbou, ruchy, nebo kombinaci hudby a

ruchd.

Primérna délka pro dohrani hry by se méla pohybovat mezi 3-10 minutami. Pro samotnou tvorbu hry

bude pouzit komplexni engine jako je Unity nebo Unreal.
Technické parametry pro 2D digitalni hru:

- Build v minimalnim rozliSeni 1920x1080 a to ve formatu 16:9 nebo 9:16 v zavislosti na cilové plat-

formé
- Build - verze pro Windows/Mac/Linux.
B. 3D digitalni hra

3D digitalni hra-interaktivni dilo obsahuijici levely hry a funkéni menu. Student ma na vybér z Zanru jako

1st a 3rd person akce, adventura a dalsi.

Nadale obsahuje herni mechaniky, které s hra€em komunikuji prostfednictvim libovolné 3D grafiky.
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Nebo kombinace 3D a 2D grafiky.

DalSi nedilnou soucasti hry je audio slozka, ktera bude tvofena hudbou, ruchy, nebo kombinaci hudby a

ruchd.

Priimérna délka pro dohrani hry by se méla pohybovat mezi 3-10 minutami. Pro samotnou tvorbu hry

bude pouzit komplexni engine jako je Unity nebo Unreal.
Technické parametry pro 3D digitalni hru

- Build v minimalnim rozliSeni 1920x1080 a to ve formatu 16:9 nebo 9:16 v zavislosti na cilové plat-

formé

- Build ve dvou verzich - verze pro Windows/Mac/Linux

C. Volné digitalni Interaktivni dilo

UZivatel interaguje s digitalnim prostorem. Forma dila a rozsah interaktivity zavisi na zaméru studen-
ta-myslence dila. Student se pohybuje v rozmezi od forem interaktivniho filmu aZ po volny abstraktni kon-

cept.
Technika je libovolna 2D, 3D a kombinace 2D a 3D.

Priimérna délka pro dohrani hry by se méla pohybovat mezi 3-10 minutami. Pro tvorbu hry bude pouZit

komplexni engine jako je Unity nebo Unreal.
Technické parametry pro volné Interaktivni dilo

- Build v minimalnim rozliseni 1920x1080 a to ve formatu 16:9 nebo 9:16 v zavislosti na cilovou plat-

formu
- Build - verze pro Windows/Mac/Linux.

- Pri experimentalnim FeSeni ovladani hry je nutné dodat a zprovoznit potfebny hardware

D. Deskova hra

Typ hry, ktera je realizovana na hernim planu, ktery miZe byt dany, nebo variabilni. To mGzZe platit i v

pfipadé karetni hry

Primérna délka hrani maximalné 60 minut.
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Technické parametry pro deskovou nebo karetni hru
- hra obsahuje realné komponenty, v pfipadé karetni hry kompletni bali¢ek karet.
- pravidla ve fyzické podobé

- krabice pro uloZeni hernich komponentt
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