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o1. VSEOBECNE INFORMACE

KaZdy student je povinen vypracovat svlj maturitni projekt podle standardu uvedenych v tomto
dokumentu. Pro studenty jsou rovnéZz zavazné i pokyny vedouciho maturitni prace. NedodrZeni pokynt

muZe mit za nasledek nepfipusténi k praktické maturitni zkousce.

Vedouciho maturitniho projektu si vybira kazdy student sam s ohledem na zaméreni svého projektu.
Vedouci musi pfedem souhlasit s tématem projektu, co potvrzuje svym podpisem na zavazné pfihlasce
k tématu praktické maturitni zkousky (viz nize). Oponenta maturitniho projektu vybira vedeni skoly s ohledem

na zaméreni maturitniho projektu.

Kazdy student musi do 31. fijna 2022 odevzdat zavaznou pfihlasku k tématu pratické maturitni zkousky,
ktera je potvrzena podpisem vedouciho prace. Prihlaska musi obsahovat popis projektu v podobé, v jaké
ho vedouci schvalil. Zména tématu maturitniho projektu je pak mozna jediné se souhlasem vedouciho prace
a vedeni Skoly. Zména vedouciho prace je povolena jenom se souhlasem vedeni Skoly. Pfi kazdé zméné
tématu anebo vedouciho prace musi student odevzdat novou prihlasku, ktera je potvrzena podpisem

vedouciho prace.

Hodnoceni maturitni prace probiha po odevzdani projektu, podle nasledujiciho rozpisu:

- vedouci prace maximalné 40 bodu
- oponent prace maximalné 20 bodu
« maturitni komise maximalné 40 bodu

Po seéteni bodu se uplatriuje nasledujici stupnice hodnoceni:

100 - 90 bodl vyborny

89 - 80 bodu chvalitebny
79 - 60 bodu dobry

59 - 40 bodu dostatecny
39 -0 bodu nedostatecny



O pfipusténi maturitnino projektu k obhajobé se rozhoduje na zakladé posudkl vedouciho a oponenta
prace, ktefi ve formulari k posudku jasné oznadi, jestli praci doporucuji anebo nedoporucuji k obhajobé.
Projekt nebude pripustén k obhajobé jediné v pfipadé, Ze se vedouci i oponent shodnou na zamitavém

stanovisku.

Posudky vedouciho a oponenta prace budou dostupné pro studenty nejpozdéji tfi dny pfed konanim
obhajob maturitnich projektt. Celkové hodnoceni projektu se student dovi aZ po ukonéeni praktické ¢asti

maturitnich zkousek v pfislusném dni.

Veskerou dokumentaci a vSechny soucasti prace je nutné odevzdat ve tfech identickych vyhotovenich.
Prace se také odevzdava v digitalni podobé na USB disku anebo na DVD nosici rovnéz ve tfech identickych

vyhotovenich.

Soucasti odevzdanych materialli je i porfolio studenta ve fyzické podobé - ne jenom jako digitalni soubor.
Portfolio mapuje praci studenta béhem jeho studia na SSUM, proto je nezbytnou souéasti prezentace

maturitniho projektu. Fyzicka kopie portfolia se odvzdava jenom v jednom kuse.

Nedilnou soucasti maturitniho projektu je videoobhajoba projektu, ve které student stru¢né predstavi

koncepci a postup prace na projektu.

Pfehledny rozpis odevzdavanych materialt naleznete v tabulce niZe.

Digitalni kopie - USB disk 3x

Textova dokumentace projektu

Videoobhajoba projektu

Portfolio - digitalni dokument

Digitalni vystup projektu - filmové dilo / fotografie / grafické soubory atp.

Fyzické kopie
Textova dokumentace projektu 3x
Tistény vystup projektu 3x
Portfolio 1x




02. POKYNY K VYPRACOVANI
MATURITNIHO PROJEKTU

KaZdy student si mGZe vybrat téma své maturitni prace podle zamé&feni oboru:
- Graficky design
- Tvorba pocitacovych her
- Filmova tvorba a animace
- Fotografie

Studenti si prednostné musi vybirat projekty ze zaméreni, které studuji. KaZdy projekt, ve kterém bude

student pracovat mimo své zaméreni, musi predem schvalit vedeni Skoly.

Maturitni projekt musi spliovat poZadavky podle zvoleného zaméreni. PoZadavky jsou upresnéné

v nasledujicich kapitolach.



02.01. GRAFICKY DESIGN

V zaméfeni Graficky design si miZe student vybrat z nasledujicich typd projektu:
A. Corporate design
B. Tiskoviny
C. Volna grafika

D. Ostatni

A. Corporate design
Povinnou soucasti projektu jsou:

Graficky manual - tiStény dokument v reprezentativni podobé, ktery obsahuje minimalné kapitoly: znacka,
barevnost, typografie, doprovodné tiskoviny dle zaméreni prace (merkantilni, reklamni, propagacni - pocet

dle domluvy).
Redlné ukazky reklamnich pfedméta, vyrobkl dle zaméfeni prace ale minimalné 3 ks.

Webové stranky - podle domluvy s vedoucim prace, minimalné graficky navrh webovych stranek.

B. Tiskoviny
Podle zvoleného typu tiskoviny musi projekt obsahovat ¢asti:
Kniha:

soucasti kniZniho bloku: patitulni strana, titulni strana, obsah, tirdz, ¢islovani stran

zpracovani desek

volitelné soucasti: klopa, dedikace, prebal, kapitalek, zadlozka, zpracované predsadky, frontispis,

vakaty



Casopis:
uvod, obsah, jednotlivé ¢lanky, tiraz
zpracovani obalky a titulu
Cislovani stran

Katalog:
uvod, obsah, jednotliva dila, tiraz
zpracovani obalky a titulu
Cislovani stran

Kazda dalSi soucast dle zaméreni prace na zavazné domluvé s vedoucim.

C. Volna grafika
Uréeny pocet obrazl dle zavazné domluvy s vedoucim - téma je volné

K souboru volné grafiky je nutné usporadat verejnou akci, které soucasti bude prezentace souboru.
Soucasti akce musibyti doprovodni tiskoviny jako plakat anebo pozvanka. Katalog, ktery prezentuje soubor,

musi byt odevzdan v tisténé podobé.

D. Ostatni

Po domluvé s vedoucim prace si mlZe student zvolit i jiny typ projektu. Soucéasti kazdého projektu ale

musi byt i tiStena publikace.

VSeobecné usmérnéni
Student je povinen pracovat alespon se ¢tyfmi kniZnimi zdroji, které odcituje v textové ¢asti prace.

Student je povinen konzultovat postup prace na maturitnim projektu pravidelné s vedoucim prace.

Nedostateéna konzultace prace miZe mit za vysledek nepfipusténi k obhajobé& maturitniho projektu.



02.02. GRAFICKY DESIGN 3D

V zaméfeni Graficky design 3D si miZe student vybrat z nasledujicich typu projektu:
A. Navrh a vizualizace interiéru Ci exteriéru
B. Navrh a vizualni styl videohry

C. Ostatni (napf.: Videoklip 3D, Animace na téma Sci-fi, Reklama a design vyrobku,

Volna animace)

A. Navrh a vizualizace interiéru Ci exteriéru

Interiér, exteriér (model v 3D), animace - tedy pralet interiérem. Dlraz na originalnost navrhu a co nejvétsi

realnost vizualizace.
. prizkum tématu
 kresleny navrh
- tiSténa prezentace jednotlivych rendert
- finalni nazvuéena animace prujezdu kamerou interiérem/exteriérem

« min. stopaz 00:03:00, min. rozmér videa 720:576 (idealni 1920:1080)

B. Navrh a vizualni styl videohry

Navrh a vizudlni styl videohry. Animovana ukazka postav, prostfedi, predmétl a jinych duleZitych ¢asti

hry (nemusi byt interaktivni) a propagace videohry.
« prazkum tématu
+ nastinéni Zanru a obsahu hry v textovém souboru
- kresleny nacrt (navrhy prostredi, postav atd.)
- graficky ndvrh DVD a obalu, plakat min. A3 a dalSi propagac¢ni materidly

. tisténa prezentace



- findlni nazvu€ena animace - trailer hry

+ min. stopaz 00:02:00, min. rozmér videa 720:576 (idealni 1920:1080)

C. Ostatni

Po domluvé s vedoucim prace si miZe student zvolit i jiny typ projektu. Souéasti kazdého projektu ale

musi byt i tiStena publikace.



02.03. FILMOVATVORBA

V zaméfeni Filmova tvorba si miZe student vybrat z nasledujicich typu projektu:
A. Hrany a animovany film
B. Dokumentarni film

C. Experimentalni film Ci nefilmovy zanr

A. Hrany a animovany film

Animovany ¢i hrany film na libovolné téma, ve zvolené Zanrové ¢i formalni podobé. Rozsah by mél vychazet
z potieb tématu i formy. Pro animaci frame by frame je orienta¢ni stopaz 2 - 5 minut, pro jiné formy animace

3-10, pro hrany film 7 - 25 minut.

Je mozné film zpracovavat jako adaptaci i ptivodni dilo. V pfipadé adaptace musi mit student vyfeSena

autorska prava k ptvodnimu dilu

B. Dokumentarni film
« zanrové volné dilo dokumentarni povahy
« stopaz 8 - 25 minut

+ pouziti vSech forem zaznamu musi respektovat etické normy obvyklé ve vefejnopravnich médiich,

vCetneé pouziti skryté kamery a jakékoli formy obrazové, zvukové i obsahové manipulace

C. Experimentalni film Ci nefilmovy zanr

V zavislosti na konzultaci s vedoucim prace je mozno predlozit jako maturitni projekt i vhodny publicisticky
zanr (napft. reportaz, porad magazinového typu) €i propagacni Zanr (hudebni videoklip, reklama ve formé

nejméné tridilného souboru reklam)

Experimentdlni tvorba bude hodnocena a povolena po konzultaci s vedoucim prace a pedagogem
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z filmového ateliéru.

Technické parametry pro vSechna odevzdavana dila

- audiovizualni dilo musi byt odevzdano jako ucelené dilo se vSemi formalnimi nalezZitostmi véetné

titulkd, v odpovidajici obrazové a zvukové kvalité
- obraz ve Full HD rozliSeni, datovym tokem 30-50 Mbit/s

« zvuk s hladinou hlasitosti 23.0+/-2.0 LUFS, Dynamicky rozsah < 25 LU, maximalné pfipustna

Spickova uroven signalu < 3.0 dBTP.

- titulky musi byt Citelné a obsahovat vSechny spolupracovniky podilejici se na tvorbé filmu, véetné
uvedenitvuréich profesi. Také musi obsahovat zdroje véech pouzitych nepavodnich materiald, at obrazovych

¢i zvukovych.
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02.04. FOTOGRAFIE

Student vypracuje tzv. volny fotograficky soubor.

Jedné se o:

- uceleny, koncipovany fotograficky vystavni soubor

- minimalni pocet snimkd 20

- libovolné téma, zanr, ktery je odsouhlaseny vedoucim maturitniho projektu

- student/ka zpracuje i adekvatni prezentacni formu projektu (video, tisk, kniha, asopis, vystava, insta-

lace)

Nedilnou soucéasti projektu je i video obhajoba, ve které student/ka popise, vysvétli a zdtvodni koncept,
realizaci a prezentaci fotografického projektu. Video obhajoba musi byt rovnéz pred odevzdanim zkonzul-

tovana s vedoucim maturitniho projektu
Podminky odevzdavani a konzultaci:

Kazdy mésic k uréenému datu prinese student/ka rozpracované soubory dle domluvy s vedoucim matu-

ritniho projektu.

PribéZzna ¢innost studenta/ky bude hodnocena znamkou v systému Edupage.

Neodevzdani souborl k uréenému datu muaze byt divodem nepfipusténi k maturitni zkousce.
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02.05. TVORBAPOCITACOVYCHHER

Text k ateliéru Tvorba pocitacovych her bude doplnén.
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