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01. VSEOBECNE INFORMACE

Kazdy student je povinen vypracovat svdj maturitni projekt podle standard uvedenych
v tomhle dokumentu. Pro studenty jsou rovnéz zavazné i pokyny vedouciho maturitni
prace. Nedodrzeni pokynl mlze mit za nasledek nepripusténi k praktické maturitni zk-

ousce.

Kazdy student musi do 19. fijna 2020 odevzdat zédvaznou prihlasku k tématu maturitni
zkousky, kterd je potvrzena podpisem vedouciho préce. Prihlaska musi obsahovat popis
projektu v podobé, v jaké ho vedouci schvalil. Zména tématu maturitniho projektu je pak
mozna jediné se souhlasem vedouciho prace a vedeni skoly. Zména vedouciho prace je
povolena jenom se souhlasem vedeni skoly. Pfi kazdé zméné tématu anebo vedouciho
prace musi student odevzdat novou prihlasku, ktera je potvrzena podpisem vedouciho

prace.
Oponenta prace vybird vedeni skoly s ohledem na téma maturitniho projektu.

Hodnoceni maturitni prace probihd po odevzdani projektu, podle nasledujiciho rozpisu:

¢ vedouci prace maximalné 40 bodd
® oponent prace maximalné 20 bodu
® maturitni komise maximalné 40 bodu

Po secteni bodu se uplatnuje nasledujici stupnice hodnocent:

100 - 90 bodu vyborny

89 - 80 bodu chvalitebny
79 - 60 bodd dobry

59 - 40 bodu dostatecny
39 -0 bodd nedostatecny

O pripusténi maturitniho projektu k obhajobé se rozhoduje na zdkladé posudkd ve-

douciho a oponenta prace, ktefi ve formuléfi k posudku jasné oznadi, jestli préci do-



porucuji anebo nedoporucuji k obhajobé. Projekt nebude pripustén k obhajobé jediné v

pripadé, ze se vedouci i oponent shodnou na zamitavém stanovisku.

Posudky vedouciho a oponenta prace budou dostupné pro studenty nejpozdéji tyden
pred konanim obhajob maturitnich projektd. Celkové hodnoceni projektu se student dovi

az po ukonceni praktické ¢asti maturitnich zkousek v pfislusném dni.

Veskerou dokumentaci a vSechny soucasti prace je nutné odevzdat ve trech identickych
vyhotovenich. Prace se také odevzdava v digitalni podobé na USB disku anebo na DVD

nosici rovnéz ve trech identickych vyhotovenich.



02. POKYNY K VYPRACOVANI
MATURITNIHO PROJEKTU

Kazdy student si mze vybrat téma své maturitni prace podle zaméreni oboru:
e Graficky design
e Graficky design 3D
¢ Filmova tvorba
e Fotografie

Studenti si prednostné musi vybirat projekty ze zaméreni, které studuji. Kazdy projekt,

ve kterém bude student pracovat mimo své zaméreni, musi predem schvalit vedeni skoly.

Maturitni projekt musi splfnovat pozadavky podle zvoleného zaméreni. Pozadavky jsou
upresnéné v nasledujicich kapitolach.



02.01. GRAFICKY DESIGN

V zaméreni Graficky design si mlze student vybrat z nasledujicich typl projektu:
A. Corporate design
B. Tiskoviny
C. Volna grafika

D. Ostatni

A. Corporate design
Povinnou soucasti projektu jsou:

Graficky manual - tistény dokument v reprezentativni podobé, ktery obsahuje min-
imalné kapitoly: Znacka, barevnost, typografie, doprovodné tiskoviny dle zaméreni prace
(merkantilni, reklamni, propagacni - pocet dle domluvy).

Reélné ukazky reklamnich predmétd, vyrobkl dle zaméreni prace ale minimalné 3 ks.

Webové stranky - podle domluvy s vedoucim prace, miniméalné graficky navrh we-

bovych stranek.

B. Tiskoviny
Podle zvoleného typu tiskoviny musi projekt obsahovat ¢asti:
Kniha:

soucasti knizniho bloku: patitulni strana, titulni strana, obsah, tirdz, ¢islovani stran

zpracovani desek

volitelné soucasti: klopa, dedikace, prebal, kapitalek, zélozka, zpracované predsad

ky, frontispis, vakaty



Casopis:
uvod, obsah, jednotlivé ¢lanky, tirdz
zpracovani obalky a titulu
¢islovani stran

Katalog:
Uvod, obsah, jednotliva dila, tirdz
zpracovani obalky a titulu
¢islovani stran

Kazdéa dalsi soucast dle zaméreni prace na zavazné domluvé s vedoucim.

C. Volna grafika
Urceny pocet obrazt dle zavazné domluvy s vedoucim - téma je volné

K souboru volné grafiky je nutné usporadat verejnou akci, které soucasti bude prezen-
tace souboru. Soucasti akce musi byt i doprovodni tiskoviny jako plakat anebo pozvéanka.
Katalog, ktery prezentuje soubor, musi byt odevzdan v tisténé podobé.

D. Ostatni

Po domluvé s vedoucim prace si mize studentzvoliti jiny typ projektu. Soucasti kazdého

projektu ale musi byt i tiStena publikace.

Vseobecné usmérnéni

Student je povinen pracovat alespon se Ctyrmi kniznimi zdroji, které odcituje v textové
casti prace.

Student je povinen konzultovat postup prace na maturitnim projektu pravidelné s ve-

doucim préce. Nedostatecna konzultace prace muize mit za vysledek nepfipusténi k ma-

turitni zkousce.



02.02. GRAFICKY DESIGN 3D

V zaméreni Graficky design 3D si mize student vybrat z nasledujicich typl projektu:
A. Navrh a vizualizace interiéru Ci exteriéru
B. Navrh a vizualni styl videohry

C. Ostatni (napt.: Videoklip 3D, Animace na téma Sci-fi, Reklama a de-

sign vyrobku, Volna animace)

A. Navrh a vizualizace interiéru ¢i exteriéru

Interiér, exteriér (model v 3D), animace - tedy prilet interiérem. Dlraz na originalnost

navrhu a co nejvétsi readlnost vizualizace.
e prlzkum tématu
e kresleny navrh
® tisténa prezentace jednotlivych render(
e finalni nazvucena animace prljezdu kamerou interiérem/exteriérem

® min. stopaz 00:03:00, min. rozmér videa 720:576 (idealni 1920:1080)

B. Navrh a vizualni styl videohry

Navrh a vizualni styl videohry. Animovana ukazka postav, prostredi, predmétd a jinych

dulezZitych ¢asti hry (nemusi byt interaktivni) a propagace videohry.
e prazkum tématu
® nastinéni Zanru a obsahu hry v textovém souboru
e kresleny nacrt (navrhy prostredi, postav atd.)

e graficky navrh DVD a obalu, plakat min. A3 a dalsi propagacni materidly



® tiSténa prezentace

e finalni nazvucena animace - trailer hry

® min. stopaz 00:02:00, min. rozmér videa 720:576 (idealni 1920:1080)

C. Ostatni

Po domluvé s vedoucim préce si mlze student zvoliti jiny typ projektu. Soucésti kazdého

projektu ale musi byt i tiStend publikace.



02.03. FILMOVA TVORBA

V zaméreni Filmova tvorba si mize student vybrat z nasledujicich typud projektu:
A. Hrany a animovany film
B. Dokumentarni film

C. Experimentalni film &i nefilmovy zanr

A. Hrany a animovany film

Animovany ¢i hrany film na libovolné téma, ve zvolené Zanrové ¢i formalni podobé.
Rozsah by mél vychazet z potfeb tématu i formy. Pro animaci frame by frame je orientacéni
stopaz 2 - 5 minut, pro jiné formy animace 3 - 10, pro hrany film 7 - 25 minut.

Je mozné film zpracovavat jako adaptaci i pavodni dilo. V pfipadé adaptace musi mit

student vyresena autorska prava k plvodnimu dilu

B. Dokumentarni film
e Zanroveé volné dilo dokumentarni povahy
® stopaz 8- 25 minut

e  pouziti vSech forem zdznamu musi respektovat etické normy obvyklé ve
verejnopravnich médiich, véetné pouZiti skryté kamery a jakékoli formy obrazové, zvukové

i obsahové manipulace

C. Experimentalni film ¢i nefilmovy Zanr

V zavislosti na konzultaci s vedoucim préce je mozno predlozit jako maturitni projekt i
vhodny publicisticky zanr (napf. reportédz, porad magazinového typu) ¢i propagacni zanr
(hudebni videoklip, reklama ve formé nejméné tridilného souboru reklam)
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Experimentalni tvorba bude hodnocena a povolena po konzultaci s vedoucim préace a

pedagogem z filmového ateliéru

Technické parametry pro vSechna odevzdavana dila

e audiovizudlni dilo musi byt odevzdan jako ucelené dilo se vSemi formalnimi

nalezitostmi véetné titulkd, v odpovidajici obrazové a zvukové kvalité
e obraz ve Full HD rozliseni, datovym tokem 30-50 Mbit/s

e zvuk s hladinou hlasitosti 23.0+/-2.0 LUFS, Dynamicky rozsah < 25 LU, maximalné
pripustna spickova uroven signalu < 3.0 dBTP.

e titulky musi byt Citelné a obsahovat vSechny spolupracovniky podilejici se na
tvorbé filmu, véetné uvedeni tvircich profesi. Také musi obsahovat zdroje vSech pouzitych

neplvodnich materidll, at obrazovych i zvukovych.
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02.04. FOTOGRAFIE

Maturitni projekt se sklada ze dvou castt:

A. Katalog vyrobku nebo sluzeb

e vazany katalog obsahujici celkem 15 fotografii - z toho prevazna cast produk-

tovych fotografii, doplnénych nékolika imageovymi
e format cca 24x30

e s grafickou Upravou

B. Volny vystavni soubor
¢ uceleny, koncipovany vystavni soubor
* minimalni pocet snimkd 10
e vytisténé, adjustované fotografie
e forméat 30x40 cm

e |ibovolné téma, zanr

Oba maturitni projekty je nutné konzultovat s obéma uciteli Ateliéru fotografie (MgA.
Michal Reichstater, PhDr. Darina Hlinkova, Ph.D.)

Kazdy mésic k ur¢enému datu prinesete rozpracované soubory dle domluvy s ve-
doucim maturitniho projektu. Data budou nahréana rovnéz v Odevzdéavarné na skriptafo-

to@seznam.cz. Vase pribézna ¢innost bude hodnocena zndmkou v systému Edupage.

Neodevzdani soubort k uréenému datu muze byt divodem nepfipusténi k maturitni

zkousce.

12



13



