Maturitni otazky pro HRY

VSeobecna &ast

. Pismo a typografie
Anatomie pisma, pismovéa osnova, typomérny systém, typografické pravidla a zakladni pojmy,
rodina pisma a vyznacovaci fezy, radkovy proklad, zarovnani textu, Solperova klasifikace pisem.

. Barevné prostory a teorie barev
Barevny kruh a vztahy mezi barvami. Vlastnosti barev. Teplota barvy. Vyvéazeni bilé. Barevny
prostor a barevny gamut. Bitova hloubka. RGB, CMYK, CieLAB, HSV/HSB/HSL, YUV. Adobe RGB,

sRGB. Prfimé barvy a systémy pfimych barev.

. Adobe Photoshop - zakladni prehled moznosti programu

Orientace v pracovnim prostfedi programu Adobe Photoshop, moznosti nastaveni pracovni
plochy. Nastroje, prace s nimi a jejich moznosti, vybér spravného nastroje s ohledem na zadani.
Kldvesové zkratky. Filtry a jejich vyuziti. Prace s grafickym tabletem.

. Adobe lllustrator - zakladni prehled moznosti programu

Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, strué¢né porovnani
vektorové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, orientace v pracovnim prostredi,
nastaveni pracovni plochy (orientace, forméty, barevny rezim) nastroje pro vybér, nastroje pro
kresbu pero a editace bodu, segment cary, oblouk, spirdla atd.), nastroje pro malbu (stétec)

. Adobe After Effects - Motion grafika
Pouziti motion grafiky, specificky animacni styl motion grafiky, animacéni nastroje - Trim Paths,
Repeater, Linear Wipe, Radial Wipe, CC Bend It. Wuziti pluginu DUIK.

. Adobe After Effects - Filmova postprodukce

Postprodukce, jeji pouziti ve filmu a reklamé, Color grading, Tracking - Motion Tracking, 3D
Camera Tracker, Warp Stabilizel VFX, Klicovani zeleného platna, Compoziting - vyklicované
zdroje napft. exploze, vystrely, koure.

. Dramaticka struktura pribéhu/audiovizualniho dila, literarni pfriprava audiovizualniho dila
Pojem filmové dramaturgie, stavba pribéhu, Zanr, postavy, filmovéa adaptace

. Audiovizualni dilo a jednotlivé faze jeho vyroby, filmovy stab
Jednotlivé faze vyroby, profese, které do danych fazi vstupuji, moznosti financovani filmu a jeho
propagace

. Zaklady zvukové tvorby

Definice a vlastnosti zvuku, zdznam zvuku, typy mikrofonl a jejich pouziti, zpracovani zvuku,
ekvalizace a dalsi Upravy, mix, zvuk ve filmu, zvukové plany, profese spojené se zvukem a
zasady nahravani zvuku.

10. Adobe Photoshop - retusovaci level

Zakladni Gpravy, retuse obliceje, postavy, pleti, reklamni retuse, reklamni postprodukce ve
fotografii
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11. Uvod do pocitacové grafiky
Rastrova grafika - vyuZiti, vlastnosti, editory, vyhody + nevyhody
Vektorové grafika - vyuziti vlastnosti, editory, vyhody + nevyhody
Grafické soubory a jejich vlastnosti, import export z aplikaci, digitéIni forméaty pisem

12. Adobe Photoshop - digitalni malba
nastaveni stétce, import Stétce, nastaveni platen, vrstvy, masky, mrizka...jiné softwary na digitalni
malbu
Prakticka prace s grafickym tabletem v Adobe Photoshop

13. Kresba a malba - teorie
kompozice, vyrazové prvky, teorie barev, techniky
Proces tvorby a postup prace na tvorbé navrhu

14. Perspektiva a anatomie
Ubéznikova perspektiva, vzdusna perspektiva, kdnon lidské postavy, character design, svétlo a
jeho vyrazové prvky
Proces tvorby a postup prace na tvorbé navrhu

15. Uvod do 3D grafiky v Cinema 4D
Grafické a animacni programy (3D/2D programy pro tvorbu animace). Cinema 4D - pracovni
prostfedi a nastroje, moznosti rozvrzeni scén a zékladni pohyb v projektu. Modelovaci
nastroje, vychozi modelovaci objekty (kfivky a primitiva). Druhy modelovani (NURBS, polygony,
sculpting), materialy a textury. Animace objekttl, kamery, svétel a prace s kfivkami a ¢asovou
osou. Moznosti a forméty exportu.

16. Uvod do Unity, pracovni prostiedi a vyuziti
Co to je Unity, k c¢emu se vyuziva, priklady praktického vyuziti
Popiste jednotlivé panely rozhrani editoru - k ¢emu slouzi a co zobrazuji.

17. Unity a animace
Animace v Unity, jakym zplsobem se tvofi animace v Unity, pfiprava objektl k animaci
Rozpohybujte 3D charakter pomoci animaci. K vybéru animace vytvorte Ul tlacitka.

18. Unity a tvorba prostiedi
Popiste vyvojovy proces herni Grovné.
Vytvorte terén s trati pro zavodni hru. Terén bude obsahovat trat, les, jezero a most pres reku.

19. Unity a uzivatelské rozhrani
Popiste rozdily mezi rdznymi pristupy k uzivatelskému rozhrani (HUD, diegetic,...)
Wtvorte tzv. wireframe Ul hlavniho menu (New Game, Save/Load, Options, Quit,...)

20. Tvorba hry v Unity
Popiste nastroj Unity Playgrounds. K ¢emu je vhodny a kdy byste méli pouzit néjaky jiny nastroj.
Za pouziti Unity Playgrounds vytvorte jednoduchy hru typu “sidescroller”, ve které bude mozné
ovladat hlavni postavu a sbirat predméty (napft.: hvézdicky).

21.Co je to hra?
Vysvétlete, proc¢ hry jsou: dobrovolné, maji pravidla, jsou interaktivni, obsahuji vyzvy, obsahuji
konflikty a Ize je vyhrat Ci prohrat. Wberte si dvé hry a popiste jaky je mezi nimi rozdil: slovni
fotbal, tdborovou hrou, Clovéée nezlob se, éachy, Hledani min, Minecraft, Journey, Mafia,
pripadné vyberte a obhaijte si vybér jiné hry.



22. Definice a role herniho navrhu (herni design)
Definujte vlastnimi slovy termin herni design neboli navrh hry.
Jaky je cil herniho designu?
Definujte vlastnimi slovy co déla herni designér/ka. Jaka je jeho/jeji pozice v tymu? Jaké néstroje
pouziva?

23. Zakladni herni elementy (prvky hry)
Co jsou to herni pravidla? Uvedte priklady (deskova hra, sport, hra v prostoru, digitélni hra)
Co jsou to herni mechaniky? Uvedte priklady (deskova hra, sport, hra v prostoru, digitalni hra)
Co jsou to herni smycky? Uvedte priklady (deskové hra, sport, hra v prostoru, digitalni hra)
Jaké maji byt herni cile? Uvedte priklady (deskova hra, sport, hra v prostoru, digitélni hra)
Popiste 2 rdzné herni zazitky a uvedte, které herni elementy jsou pro dané zazitky klicové.
K ¢emu je obtiznost ve hrach? Jak s ni pracuje herni vyvojar/ka?
Co je to délka herni instance a k ¢emu ji Ize vyuzit?

24. Jaky je typicky proces vzniku hry? (deskova, digitalni, v prostoru)
Popiste nejtypictejsi ctyfi faze herni tvorby.
Jaké typické role tym hernich vyvojarid/ek zahrnuje?

25. Testovani her
Jakym zplisobem se hry testuji?
Definujte rozdil mezi cilovou skupinou (focustest) a testovaci skupinou (playtest).
Co jsou to herni zanry? Jak je pouZivaji hradi, jak novinari a jak herni tvdrci?



