Maturitni otazky pro GD
VSeobecna cast

1. Pismo a typografie
Anatomie pisma, pismova osnova, typomeérny systém, typograficka pravidla a zakladni
pojmy, rodina pisma a vyznacovaci fezy, radkovy proklad, zarovnani textu, Solperova klasi-
fikace pisem.

2. Teorie barev a barvy v digitalni prostredi
Barevny kruh a vztahy mezi barvami. Vlastnosti barev. Teplota barvy. Vyvazeni bilé. Barevny
prostor a barevny gamut. Bitova hloubka. RGB, CMYK, CieLAB, HSV/HSB/HSL, YUV. Adobe
RGB, sRGB. Pfimé barvy a systémy pfimych barev.

3. Adobe Photoshop - zakladni prehled moznosti programu
Orientace v pracovnim prostredi programu Adobe Photoshop, mozZnosti nastaveni pracov-
ni plochy. Nastroje, prace s nimi a jejich moznosti, vybér spravného nastroje s ohledem na
zadani. Klavesové zkratky. Filtry a jejich vyuziti. Prace s grafickym tabletem.

4. Adobe Illustrator - zakladni prehled moznosti programu
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, struéné porovnani vek-
torové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, orientace v pracovnim prostredi,
nastaveni pracovni plochy (orientace, formaty, barevny reZim) nastroje pro vybér, nastroje
pro kresbu pero a editace bodi, segment ¢ary, oblouk, spirala atd.), nastroje pro malbu
(stétec)

5. Adobe After Effects - Motion grafika
Pouziti motion grafiky, specificky animacni styl motion grafiky, animacni nastroje - Trim
Paths, Repeater, Linear Wipe, Radial Wipe, CC Bend It. VyuZiti pluginu DUIK.

6. Adobe After Effects - Filmova postprodukce
Postprodukce, jeji pouziti ve filmu a reklamé, Color grading,Tracking - Motion Tracking, 3D
Camera Tracker, Warp Stabilizel VFX, KliCovani zeleného platna, Compoziting - vykliCované
zdroje napfr. exploze, vystrely, koure.

7. Dramaticka struktura pfibéhu/audiovizualniho dila, literarni priprava audiovizualniho dila
Pojem filmové dramaturgie, stavba pfibéhu, zanr, postavy, filmova adaptace

8. Audiovizualni dilo a jednotlivé faze jeho vyroby, filmovy stab
Jednotlivé faze vyroby, profese, které do danych fazi vstupuji, moznosti financovani filmu
ajeho propagace

9. Zaklady zvukové tvorby
Definice a vlastnosti zvuku, zaznam zvuku, typy mikrofonu a jejich pouZiti, zpracovani zvu-
ku, ekvalizace a dalSi Upravy, mix, zvuk ve filmu, zvukové plany, profese spojené se zvukem
a zasady nahravani zvuku.

10. Adobe XD - UI a UX design
Zaklady prace v Adobe XD, nastroje, pracovni prostor, prototypovani. Pojmy UI a UX, rozdil
a zasady designu digitalnich aplikaci.



Oborova cast

11. PocCitacova grafika - uvod
Uvod do poéitagové grafiky, vznik, rozdéleni a vyuziti. 2D po¢. grafika (vektorova a rastrova
grafika), 3D poc. grafika - rozdily, zobrazeni, prace s programy. Technické podminky (hard-
ware), zakladni pojmy (DPI, PPI, LPI, RGB, CMYK) a formaty ( EPS, Al, JPEG, BMP, GIF, PNG,
PDF, C4D, 3DS/MAX, STP, OB)J).

12, Graficky design ve svété a u nas
Pocatky grafického designu, knihtisk a Gutenberg, noviny a reklamni grafika 19. stoleti,
Bauhaus a graficky design, Svycarsky mezinarodni styl, digitalni technologie a demokra-
tizace grafického designu. Osobnosti éeského grafického designu: Mucha, Teige, Svab...
Grafické studia u nas a ve svété.

13. Rastrova pocitacova grafika
Vlastnosti rastrové grafiky, editory rastrové grafiky, barevnost, rozliSeni, DPI, PPI, barevny
model RGB, bitova hloubka. Formaty rastrové grafiky. Vyhody a nevyhody rastrové grafiky.

14. Vektorova pocitacova grafika
Vlastnosti a principy vektorové grafiky. Editory vektorové grafiky. CMYK. Pouziti vektorové
grafiky v praxi. Vektorizace rastrové grafiky. Soubory vektorové grafiky. Vyhody a nevyhody
vektorové grafiky

15. Prace s grafickymi formaty a digitalnimi fontya
Grafické formaty a jejich specifické vlastnosti: PSD, JPEG, PNG, GIF, AI, EPS, SVG, EPS, PDF.
Postscript. Digitalni formaty pisem: Typei, TrueType, OpenType.

16. Technologie a proces tvorby tiskovin
Proces tvorby tiskovin od navrhu po finalizaci. Standardni formaty papiru a knizni formaty.
Typy papiru. Technologie tisku. Technologie finalizace tiskovin.

17. Logo a corporate identity
Uvod, logo / logotyp, typy logotypl dle zplsobu tvorby, pozadavky pfFi tvorbé loga a eho je
nutné se vyvarovat. Logo manual / graficky manual, co vSe manudaly musi obsahovat, co je
corporate identity. Rozdéleni akcidencnich tiskovin. Programy pro tvorbu loga a grafického
manualu.

18. Typografie
Typograficky mérny systém, typograficka pravidla a déleni slov, typ pisma a rodina pisma,
sazebni obrazec, ¢eské pismolijny ¢i tvlrci pisma, kombinace a Citelnost pisma, historie
pisma

19. Kniha - anatomie, struktura a vyuziti
Vnitfni usporadani a struktura knihy, tiraz, autorska tiraz, identifikacni prvky knizni edice,
vazby, technologie tvorby knih

20. Adobe Photoshop - vrstvy, selekce, masky
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, struéné porovnani vek-
torové a rastrové (bitmapové) grafiky. Typy vrstev - rastrové, textové, vrstvy tvaru a prace
s nimi. Nastroje na tvorbu selekci a prace s nimi. Uprava vybéru. Typy masek, tvorba masek
avyuziti



21. Adobe Photoshop - prace s fotografii a retusi
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, struéné porovnani vek-
torové a rastrové (bitmapové) grafiky. Prace s fotografii v Adobe Photoshop. Ofez. Barevné
korekce, vyvazeni bilé. Nastroje k Gpravé kontrastu a jasu - prace s histogramem. Urovné
a kfivky.

22. Adobe Illustrator - nastroje transformace, textt, pomucky pro méreni a presné tvary
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, struéné porovnani vek-
torové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, transformace (nastroje pro zménu
tvaru, velikost dle procent, zrcadleni, rotace se zménou bodu otaceni), galerie textovych
nastroju (text, textové pole, text v plose a na cesté), vytvoreni pfesného tvaru a orientaéni
méreni nastrojem méritko, pravitka, voditka, automatické voditka, nastroj perspektiva.

23. Adobe Illustrator - nastroje tahu, moznosti cestare, vzorniku a barvy
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, struéné porovnani vek-
torové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, moznosti tahu (nastaveni a moznos-
ti dynamiky linky), nastroj cestar (ukazka na jednoduchych geo. tvarech), vzornik (uloZeni
barvy, knihovny barev), vytvoreni stopy a symbolu, moZnosti prthlednosti, pfechodu a vyt-
voreni masky kryti, vrstvy (prace a nastaveni), export a ulozZeni.

24. Adobe Indesign - sazba a typografie
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, struéné porovnani
vektorové a rastrové (bitmapové) grafiky. Orientace v pracovnim prostfedi programu Ado-
be InDesign, mozZnosti nastaveni pracovni plochy. Nastroje, prace s nimi a jejich moznosti,
vybér spravného nastroje s ohledem na zadani. Sazba a pravidla sazby. Typy pisem a jejich
pouziti. Prace s obrazky v Adobe Indesign. Master page.

25. Zaklady 3D grafiky
vatelského rozhrani 3D programu a rozdily oproti 2D, rozdéleni 3D dle pouZiti a druhu mod-
elovani, jaké 3D programy znate? Pojmy jako polygon, vertex, NURBS, high-poly, low-poly,
shader, sculpting, unwrap.



