Maturitni otazky pro GD

VSeobecna &ast

. Pismo a typografie
Anatomie pisma, pismovéa osnova, typomérny systém, typografické pravidla a zakladni pojmy,
rodina pisma a vyznacovaci fezy, radkovy proklad, zarovnani textu, Solperova klasifikace pisem.

. Barevné prostory a teorie barev
Barevny kruh a vztahy mezi barvami. Vlastnosti barev. Teplota barvy. Vyvéazeni bilé. Barevny
prostor a barevny gamut. Bitova hloubka. RGB, CMYK, CieLAB, HSV/HSB/HSL, YUV. Adobe RGB,

sRGB. Prfimé barvy a systémy pfimych barev.

. Adobe Photoshop - zakladni prehled moznosti programu

Orientace v pracovnim prostfedi programu Adobe Photoshop, moznosti nastaveni pracovni
plochy. Nastroje, prace s nimi a jejich moznosti, vybér spravného nastroje s ohledem na zadani.
Kldvesové zkratky. Filtry a jejich vyuziti. Prace s grafickym tabletem.

. Adobe lllustrator - zakladni prehled moznosti programu

Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, strué¢né porovnani
vektorové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, orientace v pracovnim prostredi,
nastaveni pracovni plochy (orientace, forméty, barevny rezim) nastroje pro vybér, nastroje pro
kresbu pero a editace bodu, segment cary, oblouk, spirdla atd.), nastroje pro malbu (stétec)

. Adobe After Effects - Motion grafika
Pouziti motion grafiky, specificky animacni styl motion grafiky, animacéni nastroje - Trim Paths,
Repeater, Linear Wipe, Radial Wipe, CC Bend It. Wuziti pluginu DUIK.

. Adobe After Effects - Filmova postprodukce

Postprodukce, jeji pouziti ve filmu a reklamé, Color grading, Tracking - Motion Tracking, 3D
Camera Tracker, Warp Stabilizel VFX, Klicovani zeleného platna, Compoziting - vyklicované
zdroje napft. exploze, vystrely, koure.

. Dramaticka struktura pribéhu/audiovizualniho dila, literarni pfriprava audiovizualniho dila
Pojem filmové dramaturgie, stavba pribéhu, Zanr, postavy, filmovéa adaptace

. Audiovizualni dilo a jednotlivé faze jeho vyroby, filmovy stab
Jednotlivé faze vyroby, profese, které do danych fazi vstupuji, moznosti financovani filmu a jeho
propagace

. Zaklady zvukové tvorby

Definice a vlastnosti zvuku, zdznam zvuku, typy mikrofonl a jejich pouziti, zpracovani zvuku,
ekvalizace a dalsi Upravy, mix, zvuk ve filmu, zvukové plany, profese spojené se zvukem a
zasady nahravani zvuku.

10. Adobe Photoshop - retusovaci level

Zakladni Gpravy, retuse obliceje, postavy, pleti, reklamni retuse, reklamni postprodukce ve
fotografii



Oborova &ast

11. Pocitacova grafika - avod
Uvod do pocitacové grafiky, vznik, rozdéleni, programy a vyuziti. 2D pod. grafika (vektorova
a rastrova grafika), 3D poc. grafika - rozdily, zobrazeni, programy a prace s nimi (technické
modelovani NURBS, polygonové modelovani, digital sculpting, bodypaint atd.). Technické
podminky (hardware), zakladni pojmy (DPI, PPI, LPI, RGB, CMYK) a formaty (EPS, PSD, Al, JPEG,
BMP, GIF, PNG, PDF, C4D, 3DS/MAX, STP, OBJ). Digitalni formaty pisem: Type1, TrueType,
OpenType.

12. Rastrova pocitacova grafika

Vlastnosti rastrové grafiky, editory rastrové grafiky, barevnost, rozliseni, DPI, PPI, bitova hloubka.

Forméty rastrové grafiky. Whody a nevyhody rastrové grafiky.

13. Vektorova pocitacova grafika
Vlastnosti a principy vektorové grafiky. Editory vektorové grafiky. CMYK. PouZiti vektorové
grafiky v praxi. Vektorizace rastrové grafiky. Soubory vektorové grafiky. Whody a nevyhody
vektorové grafiky

14. Logo, corporate identity a proces tvorby tiskovin
Uvod, logo / logotyp, typy logotyp( dle zplsobu tvorby, pozadavky pfi tvorbé loga a ¢eho
je nutné se vyvarovat. Logo manudl / graficky manual, co vée manualy musi obsahovat, co je
corporate identity. Rozdéleni akcidencnich tiskovin. Programy pro tvorbu loga a grafického
manualu. Proces tvorby tiskovin od navrhu po finalizaci. Standardni formaty papiru a knizni
forméty. Typy papiru. Technologie tisku. Technologie finalizace tiskovin.

15. Adobe Photoshop - vrstvy, selekce, masky
Typy vrstev - rastrové, textové, vrstvy tvaru a prace s nimi. Nastroje na tvorbu selekci a prace s
nimi. Uprava vybéru. Typy masek, tvorba masek a vyuziti.

16. Adobe Photoshop - prace s fotografii a retuse
Grafické forméty a jejich specifické vlastnosti: PSD, JPEG, PNG, GIF, Al, EPS, SVG, EPS, PDF.
Postscript. Digitalni formaty pisem: Type1, TrueType, OpenType.

17. Adobe lllustrator - nastroje transformace, text, pomiticky pro méreni a pfesné tvary
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, stru¢né porovnani
vektorové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, transformace (néstroje pro zménu
tvaru, velikost dle procent, zrcadleni, rotace se zménou bodu otaceni), galerie textovych

nastroju (text, textové pole, text v ploSe a na cesté), vytvoreni presného tvaru a orientacni méreni

nastrojem meéritko, pravitka, voditka, automatické voditka, nastroj perspektiva.

18. Adobe Illustrator - nastroje tahu, moznosti cestare, vzorniku a barvy
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, stru¢né porovnani

vektorové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, moznosti tahu (nastaveni a moznosti

dynamiky linky), nastroj cestar (ukdzka na jednoduchych geo. tvarech), vzornik (ulozeni barvy,

knihovny barev), vytvoreni stopy a symbolu, moznosti prihlednosti, prechodu a vytvoreni masky

kryti, vrstvy (préce a nastaveni), export a ulozeni.

19. Adobe Indesign - sazba a typografie
Orientace v pracovnim prostredi programu Adobe InDesign, moznosti nastaveni pracovni
plochy. Nastroje, prace s nimi a jejich moznosti, vybér spravného nastroje s ohledem na zadani.
Sazba a pravidla sazby. Typy pisem a jejich pouziti. Prace s obrazky v Adobe Indesign. Master
page. Prace s textem v Adobe Indesign, textovy ramecek, vicesloupcova sazba, spadavka,
mtizka Gcafi, Cislovani stran. Strankovy a radkovy rejstrik, radkovy proklad. Export dokumentu.



20. Uvod do animace a 3D grafiky (Cinema 4d - pracovni prostredi)
Historie a vyuziti klasické a pocitacové animace, popis riznych klasickych animacnich
technologii, Ceské a svétové osobnosti animovaného filmu, vyznamna studia, grafické a
animacni programy (3D/2D programy pro tvorbu animace), srovnani pocitacové a klasické
animace. Cinema 4D - pracovni prostredi a nastroje, moznosti rozvrzeni scén a zakladni pohyb v
projektu.

21. Postupy modelovani (Cinema 4D)
Cinema 4D (definice, vlastnosti a vyuZiti), demonstrace riznych postupl modelovani v C4D.
Modelovaci nastroje, vychozi modelovaci objekty (kfivky a primitiva), modelovaci néstroje v
C4D, demonstrace jejich funkce, ukazka tvorby jednoduchého 3D modelu, vysvétleni pojmu
sculpting.

22, Simulace, 3D text a nastaveni exportu (Cinema 4D)
Cinema 4D (definice, vlastnosti a vyuZiti), simulace gravitace objektt (tuhé, mékké, textilie)
tvorba 3D textu, mozZnosti nastaveni (véetné praktické ukéazky), porovnani textu MoGraph s
texty z kfivky a modelovanym textem, MoGraph klonovani, fraktura voronoi. Nastavenim scény,
nastaveni exportu a vyuziti team renderu.

23. Nastaveni kamery a svétel, rendering (Cinema 4D)
Cinema 4D (definice, vlastnosti a vyuZiti), pfiprava scény, vlastnosti a druhy svétel, moznosti
nasviceni scény, prace s kamerou ve 3D, zakladni principy renderingu 3D scén, formaty
Vysvétleni pojmu Plugin, renderer, (vray, octane, realflow, houdini FX atd.).

24. Zakladni principy animace, animacni postupy (Cinema 4D)
Cinema 4D (definice, vlastnosti a vyuZiti), FPS, rozliseni, formaty expotu, vytvareni klicovych
snimkd, animace objektt, kamery, svétel a vlastnosti, prace s kfivkami a ¢asovou osou. Prakticka
ukazka animace na jednoduchém objektu.

25. Polygony, NURBS, materialy a textury (Cinema 4D)
Cinema 4D (definice, vlastnosti a vyuZiti). Vysvétleni pojmu Polygon, Vertex, Krivka, postup pfi
polygonovém modelovani (ukéazka). Typy NURBS objektt v C4D, postup prfi NURBS modelovani
(ukézka). Princip projekci textur, nastaveni jejich vlastnosti. Vysvétleni pojmu UV mapa,
unwrap textur (kdy se pouziva a proc), druhy UV projekci. Co vSechno se dé zobrazit texturou.
(bodypaint Cinema 4d a jiné programy pro tvorbu textur)
Tendence v soucasné technologii.



