Maturitni otazky pro FOTO

VSseobecna cast

1. Pismo a typografie
Anatomie pisma, pismova osnova, typomeérny systém, typografické pravidla a zakladni pojmy,
rodina pisma a vyznacovaci fezy, fadkovy proklad, zarovnani textu, Solperova klasifikace pisem.

2. Barevné prostory a teorie barev
Barevny kruh a vztahy mezi barvami. Vlastnosti barev. Teplota barvy. Vyvazeni bilé. Barevny

prostor a barevny gamut. Bitova hloubka. RGB, CMYK, CieLAB, HSV/HSB/HSL, YUV. Adobe RGB,
sRGB. Pfimé barvy a systémy pfimych barev.

3. Adobe Photoshop - zakladni prehled moznosti programu
Orientace v pracovnim prostredi programu Adobe Photoshop, moznosti nastaveni pracovni
plochy. Nastroje, prace s nimi a jejich moznosti, vybér spravného néstroje s ohledem na zadani.
Kldvesové zkratky. Filtry a jejich vyuziti. Prace s grafickym tabletem.

4. Adobe lllustrator - zakladni prehled moznosti programu
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, stru¢né porovnanf
vektorové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuZziti programu, orientace v pracovnim prostred;,
nastaveni pracovni plochy (orientace, formaty, barevny rezim) néstroje pro vybér, nastroje pro
kresbu pero a editace bodU, segment ¢ary, oblouk, spirala atd.), nastroje pro malbu (stétec)

5. Adobe After Effects - Motion grafika
Pouziti motion grafiky, specificky animacni styl motion grafiky, animacni nastroje - Trim Paths,
Repeater, Linear Wipe, Radial Wipe, CC Bend It. Vyuziti pluginu DUIK.

6. Adobe After Effects - Filmova postprodukce
Postprodukce, jeji pouziti ve filmu a reklamé, Color grading, Tracking - Motion Tracking, 3D
Camera Tracker, Warp Stabilizel VFX, Klicovani zeleného platna, Compoziting - vyklicované
zdroje napf. exploze, vystrely, koure.

7. Dramaticka struktura pribéhu/audiovizualniho dila, literarni priprava audiovizualniho dila
Pojem filmové dramaturgie, stavba pfibéhu, zanr, postavy, filmové adaptace

8. Audiovizualni dilo a jednotlivé faze jeho vyroby, filmovy stab
Jednotlivé faze vyroby, profese, které do danych fazi vstupuji, moznosti financovani filmu a jeho
propagace

9. Zaklady zvukové tvorby
Definice a vlastnosti zvuku, zdznam zvuku, typy mikrofonU a jejich pouZiti, zpracovani zvuku,
ekvalizace a dalsi Upravy, mix, zvuk ve filmu, zvukové plény, profese spojené se zvukem a
zasady nahravani zvuku.

10. Adobe Photoshop - retusovaci level
Zakladni Upravy, retuse obliceje, postavy, pleti, reklamni retuse, reklamni postprodukce ve
fotografii
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Oborova dast

Pocatky fotografie (vyvoj v 19. stoleti)

Vytvarna fotografie - 1. pol. 20. stoleti (piktorialismus, avantgardni foto-

grafie)

Vytvarna fotografie - vztah fotografie a uméni - povale¢né tendence (lan-

dart, happening, performance, bodyart, koncept)

Vytvarna fotografie - krajina, architektura

Vytvarna fotografie - télesnost ve fotografii

Vytvarna fotografie - portrét, autoportrét

Vytvarna fotografie - zatisi

Reklamni fotografie - médni fotografie

Dokumentarni fotografie - novy dokument

Dokumentarni fotografie - humanisticka fotografi
Zurnalisticka fotografie - valeéna fotografie

Zurnalisticka fotografie - cestopisna, street foto, reportazni
Vytvarna fotografie - soucasna fotografie (galerie, Ceska fotograficka scéna)
Technologie fotografie - déjiny (optika, nosice, vyvoj)

Technologie fotografie - soucasnost (fotoaparaty, postprodukce, sken aj.)



