Maturitni otazky pro FILM
VSeobecna cast

1. Pismo a typografie
Anatomie pisma, pismova osnova, typomeérny systém, typograficka pravidla a zakladni
pojmy, rodina pisma a vyznacovaci fezy, radkovy proklad, zarovnani textu, Solperova klasi-
fikace pisem.

2. Teorie barev a barvy v digitalni prostredi
Barevny kruh a vztahy mezi barvami. Vlastnosti barev. Teplota barvy. Vyvazeni bilé. Barevny
prostor a barevny gamut. Bitova hloubka. RGB, CMYK, CieLAB, HSV/HSB/HSL, YUV. Adobe
RGB, sRGB. Pfimé barvy a systémy pfimych barev.

3. Adobe Photoshop - zakladni prehled moznosti programu
Orientace v pracovnim prostredi programu Adobe Photoshop, mozZnosti nastaveni pracov-
ni plochy. Nastroje, prace s nimi a jejich moznosti, vybér spravného nastroje s ohledem na
zadani. Klavesové zkratky. Filtry a jejich vyuziti. Prace s grafickym tabletem.

4. Adobe Illustrator - zakladni prehled moznosti programu
Uvod, rozdil mezi programy Adobe illustrator, indesign, photoshop, struéné porovnani vek-
torové a rastrové (bitmapové) grafiky, vyuziti programu, orientace v pracovnim prostredi,
nastaveni pracovni plochy (orientace, formaty, barevny reZim) nastroje pro vybér, nastroje
pro kresbu pero a editace bodi, segment ¢ary, oblouk, spirala atd.), nastroje pro malbu
(stétec)

5. Adobe After Effects - Motion grafika
Pouziti motion grafiky, specificky animacni styl motion grafiky, animacni nastroje - Trim
Paths, Repeater, Linear Wipe, Radial Wipe, CC Bend It. VyuZiti pluginu DUIK.

6. Adobe After Effects - Filmova postprodukce
Postprodukce, jeji pouziti ve filmu a reklamé, Color grading,Tracking - Motion Tracking, 3D
Camera Tracker, Warp Stabilizel VFX, KliCovani zeleného platna, Compoziting - vykliCované
zdroje napfr. exploze, vystrely, koure.

7. Dramaticka struktura pfibéhu/audiovizualniho dila, literarni priprava audiovizualniho dila
Pojem filmové dramaturgie, stavba pfibéhu, zanr, postavy, filmova adaptace

8. Audiovizualni dilo a jednotlivé faze jeho vyroby, filmovy stab
Jednotlivé faze vyroby, profese, které do danych fazi vstupuji, moznosti financovani filmu
ajeho propagace

9. Zaklady zvukové tvorby
Definice a vlastnosti zvuku, zaznam zvuku, typy mikrofonu a jejich pouZiti, zpracovani zvu-
ku, ekvalizace a dalSi Upravy, mix, zvuk ve filmu, zvukové plany, profese spojené se zvukem
a zasady nahravani zvuku.

10. Adobe XD - UI a UX design
Zaklady prace v Adobe XD, nastroje, pracovni prostor, prototypovani. Pojmy UI a UX, rozdil
a zasady designu digitalnich aplikaci.
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11. Principy fotoaparatu a kamery
Nastinéni vyvoje fotografické a filmové techniky, princip fotoaparatu a kamery, parametry
fotoaparatu a kamery, parametry objektivd, parametry zaznamu zvuku.

12. Filmovy prostor a jeho tvorba, reZijni vedeni
Filmovy prostor, mizanscéna, prace s prostfedim, kostymy a rekvizitami, filmové sviceni,
skript, prace reZiséra, vedeni herc(, typologie herectvi.

13. StF¥ihova skladba a velikost zdbéru, filmové jednoty
MoZnosti a vyvoj filmového st¥ihu, vyuZiti riznych velikosti filmovych zabérd, prace s pros-
tredim ve filmu, pfibéhové, obrazové a zvukové jednoty.

14. Technické parametry obrazu a zvuku, zaznam obrazu a zvuku
Parametry fotografického a filmového obrazu, parametry zvuku, digitalni a analogovy
zaznam, zpracovani a prenos obrazu a zvuku.

15. Filmova fec a jeji vyvoj, filmovy Zanr, filmovy hrdina
Vyvoj a specifika filmové reci, promény filmové reci v zanrové tvorbé, historicky vyvoj fil-
moveého hrdiny a vyvoj hrdiny v ramci filmu, typy filmového hrdiny.

16. Zpravodajstvi a publicistika v audiovizualni podobé
Historicky vyvoj zpravodajstvi v riiznych médiich, specifika rozhlasového a televizniho zpra-
vodajstvi, zpravodajské a publicistické zanry, komercni a vefejnopravni média, bulvar.

17. Televizni serialova a jina nefilmova tvorba
Historicky vyvoj serialové tvorby u nas a ve svété, typy seriald, jejich specifika a vyvoj,
specifika Ceské seriadlové tvorby a vyznamni tvirci, typicky televizni Zanry.

18. Reklama, videoklip, trailer a viral
Historicky vyvoj a specifika, zakonna omezeni, mozZnosti propagace filmovych dél Reklama
a propagace v audiovizalnich dilech v riznych typech masmédii.

19. Adobe Premiere - zakladni prehled moZnosti programu
Orientace v pracovnim prostredi programu Adobe Premiere, vyuziti programu, nastroje
a prace s nimi. Celkovy prehled mozZnosti programu. Spoluprace z dalSimi programy Adobe.

20. Filmovy a televizni dokument
Historie - dokumentaristické Skoly u nas a ve svété, specifika dokumentarni tvorby, rtizné
pristupy, Zanry dokumentarniho filmu, vyznamni tvarci.

21. Adobe Premiere a obrazova filmova postprodukce
MozZnosti programu Adobe Premiere pro filmovou postprodukci, zakladni barevné korekce,
titulky, adjustment layers, spoluprace s After Effects, import a export.

22. Filmova postava a filmovy dialog
Filmova postava a jejich typy a charakteristika Dialog a monolog ve filmu, dramaticky dialog
ajeho vyvoj.

23. Linedrni a nelinearni filmové vypravéni
Specifika filmového vypraveéni, linearni vypravéni, filmova zkratka Paralelni struktura jako
vyrazny a specificky prvek filmové reci - historie, paralelni struktura s jednotnou ¢asovou
osou, paralelni struktura bez jednotné Casové osy - zakladni formy uziti Filmovy Cas.



24. Programy Adobe a zvukova postprodukce
MozZnosti prace se zvukem v Adobe Premiere, zvukové formaty, vzorkovaci frekvence,

synchronizace zvuku s obrazem, €iSténi a Gpravy zvuku, vyuziti programu Adobe Audition,
parametry importu a exportu.

25. Animovany film

Vyvoj animovaného filmu v Americe, Japonsku a Evropé, specifika a odliSnosti, animacni
techniky, souc¢asné animace, ¢eska sSkola.



